i
€2
€2
-
2z




}{ej alla glada (")

medlemmar !

Nu &r det dags igen fidr ett nytt
nummer av Hacker! MNummer ett pa
det nya @aret haller du i din
hand och har mycket troligen
just bérjat 1lésa ledaren /
prologen. Min fbrhoppning &r att
det hdr numret har kommit till
dig som medlem i tid (bBrjan av
mars), och att detta ska wvisa
végen f8r resten av det nya
aret.

Nagot som det var mycket strul
med férra aret var medlems-
kassetterna som kom alldeles fi&r
sent till er medlemmar, wvilket
berodde pa en miangd
omstidndigheter utanfbér var
kontroll som vi inte ska g9a in
P& ndrmare h&r. Medlemsspelen
fdr 1987 &r redan bestdmda och i
det hér Gdgonblicket firhopp-
ningsvis pa vidg till kopieringen
och om allt gAr som det ska
kommer dessa att inkluderas
tillsammans med det hir Arets
medlemskort med nummer tva av
tidningen.

Vilka arets spel blir tdnker jag
lata bli en #dverraskning till
nédsta nummer, men jag tror ni
kommer att bli wvidldigt nbjda med
spelen som faktiskt damp ner i
brevladan utan nagon poststémpel
fran Grums, uwtan snarare +Fran
Dalby.

En av nyheterna fidr 1987 dr att
Daniel trappar ner sin
verksamhet inom klubben och
kommer i fortsdttningen endast
skriva nagon artikel och svara i
telefon, i stidllet for att som
frra Aaret ha hand om klubbens
medlemsregister och
administration som tyvarr
hankade efter en del. I ar skits
medlemsregistret pa en, wve och
fasa COMMODORE &4 av Jonas
Engstrdm (mera k#énd som 3D).
Detta pa grund av att det var

den enda wvettiga anvidndningen
fir ett sadant tv-spel.

Jag kan halla med Jon Witte som
i en ledare nar han skotte
klubben skrev att det biérjade
bli kusligt htg omsdttning pa
medarbetare i den hdr klubben.
Detta har sdkert ocksa paverkat
klubben i dalig riktning. Nu nér
Daniel har blivit inaktiv sa far
jag an en gang efterlysa

artiklar, recensioner och
liknande fran medlemmarnas sida.
Dessa belbnas efter den

sedvanliga listan som star har
intill.

Det &r maAnga medlemmar som har
fragat oss om var stidllning
gentemot Ronex Computer AB som
&r generalagent ftr Spectravideo
hdr i Sverige. Som det ser ut nu
sd 4r vi vildigt fristaende fran
Ronex, kanske till och med mer
fristaende en vad wvi sjdlva
tycker skulle vara bédst. Detta
beror delvis pa det vi skrev om
den danska klubben i nummer 3-
&/86. Men vi antar att
relationerna med Ronex kommer
att férbittras eftersom detta
ligger i bada parters intresse.

Nagra lésare har i den svenska
tidningen Hemdatorhacking léast
om Ronex robot Modulus. Dessa
har undrat varfbr vi inte har
skrivit om den och hur den
fungerar.

Anledningarna till detta Ar
flera, en av de starkare &r att
roboten pa mé@ssan styrdes av en
VIC 44. Ett annat skdl var att
roboten inte fungerade fi&r fem
tre som den skulle och att wvi
darftr vdntade med att skriva om
den till Ronex har fatt den att
fungera, och att vi hoppas att
den da& &ven ska kunna ga att
styra av en normal dator typ
Spectravideo.

Det wvar allt jag hade och siga
ftr den hir gangen, och jag far
dnska alla medlemmar en god
fortsidttning pa det nya aret.

Ps. Varfir ga ut och aka skidor
och bryta benen nd&r man kan
sitta och hacka framfdr datorn ?
Ds.
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Prolog om det nya aret pch
diverse andra saker som kamn
vara roligt / nyttigt fdr er
medlemmar att veta .... sid 2

Innehall mm ......0..... sid 3

En stor artikel om det mesta
rdrande Msx, blandannat tas
den av Ronex salda Msx
emulatorn och Msx framtid och
fdrutsdttningar upp ... sid S5

Recension av uppfdljaren till
Bc quest for tires namligen
det suverana spelet grogs
FeVenge ....ssssssssaas Sid 8

Anders g6 r en djupdykning i

ordbehandlarnas underbara
varld och reder ut alla
bEegrepP.scsscsssseeaaas sid 10

Ett ganska enkelt program fér
férhdrning av glosor till
bade Msx och Spectravideo
318/328 skrivit av Mathias
Martinsson ........... sid 12

Efter vart upprop efter
dataroligheter i fdrra
nummret publicerar vi hdar ett
av de manga till oss insdnda
bidragen ...isucveees. sid 14

Recension av Us Golds nya
"hit" the Dam busters sid 15

Recension av Dan Hagrens
superspel Megalone ... sid 16

Anders recencerar besviket
Msx wversionen av Commodore
succen International Karate

Lista d&ver vad de olika base
komandona star f8r ... sid 19

Tidningen Msx & Svi Hacker ges
wt & gaAnger per ar och
distruberas endast till
medlemmarna av datorklubben
SSMK (Svenska Spectravideo och
Msx Klubben).

Redaktidr &r Anders Ygeman
Ansvarig wutgivare &r Ingvar
Ygeman.

Klubbens ekonomiske ansvarige
ar Hakan Bergstriom.

Annonser tas in i tidninger
enligt f6ljande priser:

800 kr per hel sida.
400 kr per halv sida.

200 kr per fjéirdedels sida.

For till tidningen skickat ej
bestdllt matriel ansvaras ej.

Artiklar eller recensioner
inskickade av medlermarna
mottages med tacksamhet och
premieras enligt nedstaende:

Minst ett hundra svenska
kronor per varje skriven A4.

Fér program som skickas till
tidningen f6r infbrning gidller
att dessa maste skickas pa
band eller diskett av fdljande
format:

Till Spectravideo 318/328:

40 sparig diskett enkelsidig
80 sparig diskett enkelsidig

Till Msx datorerna:

Storlek S 1/4 tum
40 sparig diskett enkelsidig
40 sparig diskett dubbelsidig

Matriel avsett f8r infdring i
tidningen eller allman
klubbkomunikation + fragor
skickas till fdljande adress:

SSMK
Box 5150
162 05 V&Ellingby

Per teleton sa ndr ni oss pa
filjande telefonnummer:

08/47 31 21 (Till Anders, i
firsta hand +fraégor som rir
tidningen och Msx).

08/89 &1 64 (Till Daniel, i
fdrsta hand fragor rérande
klubbens férvaltning och Svi).




BASTABETYG |
MSX HACKER

HASTSKOVAGEN 31 @ 136 71 HANDEN -




Det ar inte meningen att det
hdr ska bli nagon Aterkommande
spalt i tidningen. Den kom
nadmligen till enbart av den
anledningen att vi har fatt sa
ndnga brev och telefonsamtal
fran medlemmar som har undrat om
‘'sx och om den Msx-emulator som
faktiskt +finns tillgidnglig pa
marknaden.

Jag hade tankt birja med Msx-
joysticken som tydligen har
vallat vara medlemmar en hel del
problem. Bland annat har en del
medlemmar inte fdrstatt vad det
ar +br skillnad mellan en msX
joystick och en "vanlig”
joystick och varfdr det finns en
andra "fire" knapp-

Fior att gira allt sa enkelt som
miéjiligt bbrjar jag med att forst

redogtira fdr de fysiska
skillnaderna mellan en Msx-
joystick och en "vanlig"

joystick. Det ska wval ocksa
tilldggas att med en vanlig
joystick menar jag en joystick
som ar kompatibel med en
Commodore &4 (fy Anders, inte
svadra i tidningen, tvatta munnen
med sapa, TP's anm.) och t.ex.
Ataris TV-spel.

De olika pinnarna pa respektive
joystick anvénds till fidljande:

Normal /Commodores modell:

1: Framat
2: Bakat
3: Vanster
4: Higer
S: Y-Led ¥
&: "Fire"
7: +5 Volt
8: Jord

9: X-Led ¥

Msx:

1: Framat
2: Bakat
3: Vianster
4: Hdéger
S: +5 Volt

& "Fire" 1
7: "Fire" 2
8: Utgang
?: Jord

¥ Commodore &4 har dessa tv2
kopplingar fb6r anslutning till
externa grafikverktyg som t.ex.
ljuspenna, grafikbord och
liknande. Denna innehaller ocksa
en A/D omvandlare som gbr att
man inte bara kan kénna av |
vilken riktning man har rirt
joysticken wutan ocksd hur lénge
man hallt joysticken i den
riktningen och detta kan ju vara
bra att veta. Den enda
Gversidttningen av ordet joystick
iag har hbrt &r uppfunnet av
Ingvar Oldsberg, nimligen ordet
gladjepinne, som jag personligen
inte tycker ar speciellt
tillfredstédllande, och vidljer
att fortsdtta anvianda ordet
"joystick". Om nagon snall
medlem har nagon bra
bversattning pa ordet sa
mottages denna med tacksamhet av
redaktionen, och den som kommer
med ett vettigt firslag ska bli
rikligt belbtnad (stor bverdrift,
Hunchman... (skdmt)). Fir att fa
nagot liknande paA Msx kriavs att
man bygger in en A/D omvandlare.
Det kanske ska tilliggas fiér de
som inte redan vet det att A/D
betyder anaolog / digital.

Och nu till en av de wviktigare
skillnaderna som att Msx'en &r
utrustad med tva "fire" knappar.
Den intelligente lasaren +fragar
sig sidkert (om den intelligente
liasaren (dvs du) inte redan vet
det) wvad man har f86r anvédndning
av detta och framftr allt hur
man kanner av detta.

Hur joysticken avlédses i
maskinkod kommer jag att ta upp
i nasta nummer av tidningen i
spalten Msx-Rom sA det tidnker
jag inte ta upp hér. "Fire"-
knappen pa joysticken kdnns som
alla sdkert vet av med kommandot
{STICK (a)> d&r a staAr fbr ett



tal mellan ett och fyra. Fér att
kédnna av den andra "fire"-
knappen pa fiérsta joysticken
skriver man {STICK(3)> och fbr
den andra "fire"-knappen pa
joystick tva skriver man
{STICK(4)>.

Vad ska man d4 anviénda en andra
“$fire" knapp till ?

Ja, t ex i spel som Scramble dé&r
man behtver tvaA knappar: En fbr
att skjuta och en fér att bomba
DSV, dven om jag personligen
tycker att den andra “fire"
knappen &r alldeles +fbr lite
anvand.

MSX-ENULATOR

Nu ska vi ga& fran den ena saken
till den andra, némligen till
nagot som SPECTRAVIDEO 328-
dgarna har stor anvdndning av.
Detta betyder att vi nu ska ga
in pA den Msx-emulator som Ronex
séljer hir 1 Sverige +fbr det
ganska humana priset av ungefér
200 svenska kronor.

Vad gbr da den har Msx-
emulatorn? Svaret pa den fragan
blir faktiskt att den klarar att
gbra Svi 328 eller liknande
(318+464kb t ex) nidstan helt Msx-
kompatibel. Emulatorn ligger i
bank 21 och kan darfbir inte ta
program som dr ldngre &n 32 kb
och bara utnyttjar den normala
basicbanken, 02.

Den andra begridnsningen ar att
denna inte klarar kommandot out
i maskinkod, och trots att detta
inte ska spela nagon roll sa gbr
det tyvérr det i ganska manga
fall!

Fér att +férstad varftr en del
spel inte fungerar pa grund av
att de anvinder out och varfidr

inte det skulle wvara nagot
problem maste man g4 tillbaka

till de riktlinjer som fanns nér
man first skissade upp det Msx-
system som finns idag. Meningen

var att wvarje dator +fbr sic¢

skulle kunna ha olika outportar.

Detta beroende pa att varje
fabrikat skulle f4 en mitjlighet
att kunna l&gg9a in sina egna
finesser, som t ex Yamaha som
har en inbyggd synth, Pioneer
som har inbygda digitaliserins-
rutiner, och Spectravideo med
sina RS232-funktioner, vilka
alla anropas med kommandot CALL,
som kommer att fiérklaras i ett
senare nummer av Hacker. Tack
vare detta var man tvungen att
ldgga in en standard-BIOS
(=Basic Input Output System).
Dessa rutiner brukar listas
under spalten MSX-ROM som finns
pa annat stédlle i tidningen.

Allt wvore nu frid och frbjid om
det inte wvore fbBr att vissa
mjukvarufiretag tycker att BIOS-

rutinerna ar alldeles for
langsamma och dé&rfbr skriver
egna rutiner som anvinder

maskinkodskommandot out istidllet
fdr att ga igenom BIOSEN, vilket
har flera negativa effekter fbr
oss konsumenter. Frémst av den
anledningen att programmen bara
fungerar pa ett fatal Msx -
datorer och paA sa sidtt raserar
Msx standarden. Ett awv de
programfiretag som gbr s& &r
Konami som gbtr en hel del spel
till Msx som visserligen +Finns
paA cartridge, men eftersom det i
det hdr landet finns en massa
duktiga hackers & crackers sa
finns de flesta Konamispelen
dven pa kassett (helt
inofficiellt).

Slutsatsen av det hidr blir att
Msx-emulatorn egentligen borde
fungera pa alla spel under 32k,
men tyvérr inte gbr det.

nsX 2

Det bdrjar ryktas i England om
att det snart kommer att bli
svadrt att f4 tag i Msx-datorer.
Detta pa grund av att
tillverkarna inte wvill sléppa
fler Msx 1 maskiner men de har
heller inte hunnit utveckla sina
Msx 2 klart. Fdr oss hdr i
Sverige kommer det antagligen
inte att mérkas alls.

Nu nédr Msx 2 star fdr dbrren
kan man se tillbaka pa
utvecklingen kring Msx och se



vad som egentligen hinde. En sak
dr i alla fall sidker: Msx slog
betydligt mer &n vad nagon
tillverkare hade vagat hoppas
pa, men samtidigt betydligt
sdmre &n vad datorpressen och
allménheten hade viéntat sig.

Anledningen till detta kan nog
sikas pa flera stdllen, men att
fdrvantningarna pa Msx var
valdigt higt stidllda och att man
rédknade med att japanerna skulle
sla tillbaka amer ikanerna
ordentligt, och gtra en
hemdatorstandard som var precis
lika total som IBM PC &r +br
persondatorerna. Som alla wvet
har inte detta lyckats fullt ut
dven om utvecklingen gar i ratt
riktning.

En annan sak dr ocksa sdker och
det &r att Msx &r den nast
stérsta datorn i Sverige ganska
stort fidre bade Spectrum och
Amstrad som ar harda
konkurrenter ute i wvidrden. Den
enda hemdatorn som &r stdrre &n

Msx &r som alla sidkert vet
Commodore (fy Anders, inte sidga
sa& +fula ord! TP's anm). Att

Commodore har blivit sa stor
dverallt i wvarden beror pa att
den var bland de +bdrsta pa
planen med sin Vic-20 (fdrlat,
LEK-20 skulle det vara)
tillsammans med Sinclars ZX-80
som ett tag var vidrldens stdrsta
hemdator. Skidlet till att det
var Commodore (Inte nu igen...
TP's anm.) och inte Sinclair som
vann striden om datork8parna nar
dessa viaxte ur sina respektive

datorer wvar helt enkelt att
Commodore hann fore i
utvecklingen och kunde

presentera en maskin som rent
prestationsmidssigt 1ag betydligt
htgre &n vad ZX-Spectrum lag
dven om Spectrumen hade
firdelarna i priset och Basicen.

Apropa priser, visste ni att
Vic-20 (fbrlat, LEK-20) kostade
dver tre tusen kronor nar den
kom, och att Vic-44 kostade
ndrmare sju tusen kronor nidr den
kom och wvar d& enligt recen-
senterna mycket prisvdrd. Vad
var da inte Spectravideos
datorer! N&r man tdnker pa att
man idag kan fa4 en Msx fir strax

dver tusenlappen sa verkar
datidens priser nadrmast
skrattretande hbga.

Att det i framtiden &r Msx 2 som
kommer att galla vet val alla.
Fragan ar bara i vilken
kategori som tillverkarna vintar
sig att den ska sla i. Min
personliga wuppfattning &r att
tillverkarna mest koncentrerar
sig pa att gidra maskiner som har

finesser som tilltalar
"hemdatorfreaken", men med
priser som oftast totalt

utesluter dessa ur malgruppen.
Ett typiskt exempel pa detta &r
Commodores nya dator, Amiga, som
kostar alldeles fir mycket fir
det den kan astadkomma f&r de
som har tillrackligt mycket
pengar att kipa en sadan.

En wutgangspunkt &r att Msx 2
kommer att tilltala bade
hemdatorkiparen och person-
datorkdparen. Detta pa grund av
att den fortfarande &r Msx 1
kompatibel och haller sig pa en
hygglig prisniva, och dels +br
att den sopar mattan med de
flesta PC 1 datorkraft for
pengarna (dven om Msx 1 ocksa
gjorde detta till viss del sa
&4r denna inte intressant +fi&r
persondatorkitparen framst av den
anledningen att dessa har sa
mycket pengar att de kan betala
$+dr mer datorkraft dn vad Msx 1
kan erbjuda).

En del undrar kanske vad det &r
fidr fbretag som har anslutit sig
till Msx-standarden. Att det &r
frdmst en massa japanska féretag
star helt klart, men att det &r
en san brokig samling som det
dr, wvet inte lika manga. Det &r
allt ifran kameratillverkare som
Canon och Yashica till
sterotillverkare som Pioneer och
Jvc. Till och med hushalls-
firetag som Siemens &r anslutna
till den nu sa vedertagna Msx-
standarden.

Ibland kan man undra hur snabb
Msx-datorn &r i jidmfbérelse med
andra datorer, Tidningen Compute
har utfbrt ett test som wvisar
att Msx'en dr nést snabbast pa
markfraden och lanhgt framfir



D

medtivlare som Commodore, Atari,
Apple och 1IBM PCir. Den enda
datorn som i Computes test wvar
snabbare &n Msx/Svi 328 var IBM
PC.

I UsA finns det idag ett
uppgraderingsset fér att fa& en
SVI 738 uppgraderad till en Msx
2 maskin. Mer om detta kit och
om Msx 2 och all ny programvara
som har kommit sdrskilt f@r Msx

2 kan du l3sa om i ett senare
nummer av Hacker.

Slutsatserna av den hidr artikeln
ar att Msx ar pA vig framat och
att det trots allt ser ljust ut
pa Msx marknaden. Nar Msx 3
kommer wvet dnnu ingen, men den
som vantar pad nagot gott...

Text av: Anders Ygeman

STENRUL

Program: Grogs revenge
Tillverkare: Sydney development
Ca pris: 149 kr (finns Bven med
pa en samlingskassett fbr 199 kr
dar 3 andra spel ingar)

Dator: Msx

Recenserad av: Anders Ygeman

1 det h&r spelet <fran Sydney
development &r du en figur wvid
namn Grog som Aker omkring pa en
enhjuling och siker meningen med
livet (f6r ovetande kan jag
direkt avslbja att livets mening
faktiskt &r 42). For alla som
har ldst serien BC av Brant
Parker eller spelat spelet "BC's
quest #or tires" som det har
spelet faktiskt &r en uppfibljare
till kdnns sdkert temat igen.

Féir alla som har roat sig med
att spela "BC's quest..." ska
jag genast sidga att Grogs
revenge &r betydligt bittre &n
dess firegangare.

Menigen med spelet &r att Grog
ska ta sig upp fbor berget och
vid bergets topp finna meningen
med livet. Om upphovsmidnnens
mening med livet samstdmmer med
min (42) har jag efter idogt
spelande ej kunnat ta reda pa.
Att ta sig uppfbr ett berg borde
ju egentligen inte wvara nagot

problem men s& enkelt ar det nu
inte. Ett av de stérre problemen
&r att du for att komma upp till
toppen paA berget maAste passera
ett antal broar och fiér att
komma dver' dessa maste du betala
100 sndckor i tull. Och eftersom
du inte har nagra snidckor maste
du Aka omkring pa din enhjuling
och samla dessa. Under tiden som
du samlar ihop dina hundra
snickor sa& kommer du att uppleva
tunnlar d&r du har en ficklampa
(hette inte spelet BC=Fbre
kristus ?) och grina monster som
dter wupp ditt hjul. Tur &r i
alla fall att du har en radar
(fore kristus...?) till din
hjdlp d&r du kan se det hemska
monstret AARRGGHH, men dock inte
de grina monstren och diverse
andra elakheter.

Det h&r spelet &r ett av de
bidsta jag naAgonsin har spelat,
dels +b&r att det &r sanslist
roligt och att det inte har en
enda svaghet. Ett exmpel pa
detta &r scrollen i spelet som
skulle gira vilken VIC-64
(Fy...) som helst grén av avund.
Allt detta gbr att jag Faktiskt
inte har nagot annat val
(suck...) &n att ge det héar
spelet det hiégsta betyget pa var
vdlkédnda skala, namligen fem.
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ORDBERRNOILING

Varftr jag har valt att skriva
en artikel om ordbehandlare
beror framst pa att intresset
hos er medlemmar har till min
stora fdrvaning wvarit vildigt
stort. Vi har fatt en massa
$+trfradgningar om vilket ord-
behandl ingsprogram vi skriver
tidningen pa och wvarfbr vi
skriver pa just den ordbehand-
laren, och darfbr beslit jag mig
ftir att skriva den har artikeln.

Ordbehandlare kan delas in i tva
huvudgrupper, d&r den ena é&r
program som kostar @atskilliga
tusenlappar och i f8rsta hand &r
inriktade pa att sdljas till
fdretag, och den andra gruppen
&r den dir ordbehandlarna kostar
nagra hundra och ar helt
inriktade pa att sdlja till oss
"hemknapare".

Den av de tva grupperna som &r
mest intressanta f&r Spectra-
video- och Msx-dgare blir helt
klart den andra gruppen eftersom
det &r ganska mastigt att lagga
ut femtusen kronor fdr att fa
ett hyggligt ordbehandlings-

program. Men innan jag gar in
nédrmare pa de tva grupperna ska
jag gad igenom vad en ord-

behandlare ska gbira och vilka
krav man ska stadlla pa den.

Ett problem med ordbehandling &r
att man Ffbr att fa ett +Ffint
resultat néstan maste ha
tillgang till 80-tecken. Till
SVI-328/318 och Msx finns dessa
att kbpa lbsa om man inte redan
har detta inbyggt (som t ex SVI
X'press). Skdlet till detta som
de flesta sidkert forstar &r att
printern skriver ut 80 tecken
per rad, och att det darfbr inte
spelar speciellt stor roll om sa
ditt ordbehandlingsprogram kan
gra allt m8jligt. Pa det har
problemet +finns dock tva olika
lésningar. Den ena &r att man
sdtter upp en skidrm pa &4 eller
80 tecken helt mjukvarumidssigt,

vilket ger mycket dalig bild och
monitor &r wvdldigt Bnskvart.

En annan lEsning dr att texten
scrollar och att wman pa det
sdttet far 80 tecken. MNackdelen
med detta &r att man far en
vidldigt dalig Hversikt dver
dokumentet. Slutsatsen av detta
dr att om man behBver dgna sig
at ordbehandling ofta sa &r 80
teckens kort ett maste. Ett
ordbehandlingsprogram som har
bada dessa mijligheter ar
programmet Tasword frdn Tasman
och kan darfbr vara ett bra
alternativ f6r de som behbver en
prisvdrd ordbehandlare.

En annan viktig funktion f8r en
ordbehandlare &r sa kallad word-
wrap, vilket betyder att ndr man
natt till slutet av en rad sa
flyttar den ner ordet du haller
pa att skriva till nésta rad och

eventuellt justerar raden
ovanftr sa att denna far en jémn
hdgermarginal. Detta kan vara

dnskvart 1 manga sammanhang,
bl.a. ndr man skriver en tidning
eller dylikt.

Andra saker man kan begidra av en
ordbehandlare &r att den ska ha
sik- och ersdttningsfunktioner
som ska vara nagorlunda snabba.
Dessa +finns det bra av bade pa
de dyrare och billigare
programmen sa dessa behbver man
inte g9& in pa ndrmare. Du ska
ocksd kunna flytta en markerad
bokstav/ ord/ stycke wvart du
vill och i princip hur som
helst. Du ska ocksa se till att
ordbehandlaren klarar att driva
just din printer och helst ocksa
kunna gra vissa enkla saker som
t ex wunderstrykningar, stirre
text, kursiverad text och
liknande applikationer.

Firutom dessa grundfunktioner sa
dr det ofta du sjidlv som vet
bast vilka krav du behtver
st&lla paA din ordbehandlare och
vad denna ska anvéndas till.



Ftér er som undrar vad vi skriver
och har skrivit tidningen pd kan
jag beridtta att under den tiden
Jon drev klubben skrev han
tidningen pa ordbehandlings-
programmet Just Write Junior som
bara passar till Spectravideo
318/328. Nér jag (Anders) och
Daniel sedan tog G6ver klubben
ktipte wvi dumma (?) som vi var
Tasword som ndr vi skrev nummer
1 / 86 direkt mirkte inte
motsvarade vara férvédntningar
och krav. Till nummer tva
infirskaffade vi dérfbr det

enligt mitt tycke bésta
ordbehandlingsprogramet pa
marknaden till Spectravideo 328
och Msx, Wordstar. De fa
nackdelarna med denna

ordbehandlare &r att den kréver
64k och att du maste ha ett 80
teckens kort. (En dag f8r nagra
veckor sedan kom det en 40
teckens version neddimpande i
brevladan, som i och f6r sig
inte var speciellt officiell,

men sa var den ju ocksa
poststamplad i Grums...) Om wvi
bortser fran dessa smasaker sa
tror jag Wordstar &r bland det
mest kompletta ordbehandlings-
programet jag sett till en sa
"liten" dator. Fbtr de som har
radd att slénga ut (investera?)
nagra tusen pa ett ordbehand-
lingsprogram rekomenderas detta
skarpt. Er andra kan jag bara
hidnvisa till Tasword,
Aacoscribe, eller Mt-text. I ett
kommande nummer ska jag testa
alla "billiga® (ndmn ett billigt
program som det inte star
Mastertronic eller liknande
pa...) ordbehandlingsprogram pa
marknaden. Tills dess kan jag
bara lycktnska alla Wordstar
dgare och tycka synd om alla som
inte har mdjlighet att ta del av
detta suverdna program.

Ps: Super Word borde enligt
recension i nidsta nummer av den
hér tidningen anviindas till att
skriva anvindarmanual till en
Commodore 64/ 128/ 128D/ Clé/
Amiga, eller liknande ej
existensberdéttigad dator.

Text av: Anders Ygeman

1
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10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
S0 REM
&0 REM
70 REM
80 REM
90 REM

GLOSFORHOR

Hiér kommer en inte alltfdr avancerad program listning.
en medlem vid namn Mathias. Programet ar ett
sjdlvfirklarande 9glosfirhtirsprogram. Vi har fatt en
méngd sadana program men Mathias var de bidsta sa vi
bestédmde oss f8r att publicera detta. Programmet passar
till bade Msx och Svi 318/328.

b a2t Lot ottt e el s

Glosfiérhirninas proaram
av Mathias Martinsson
1937

* k % ¥ ¥ ¥
* k k ¥k ¥ %k

0372/81773
Ly

100 DEFINTA-Z

110 WIDTH 40

120 SCREEN 0,0

130 TROFF

140 PRINT "Glosfdrhidrningsprogram fir Engelska."”
150 PRINT "av Mathias Martinsson”
160 PRINT

170 CLEAR 10000

120 INPUT “Hur manga glosor” ;5
190 DIM B (<)

200 DIM Co ()

210 DIM Do (<)

220 CLS

230 FOR I = 1 TO X

240 PR
250 PR

INT "Glosa Nr";I
INT

260 INPUT "Svenska" ;Bo(l)
270 Sp=Bu (D)

280 GOSUB790

290 B (I) =Su

300 PRINT

310 INPUT "Engelska" ;Co(I)
320 Sop=Co(I)

330 GOsSUB790

340 Co (1) =Sn

350 PR

INT

360 CLS

370 NEWT I

380 CLS

390 F=0

400 PRINT "Skriv <KLARZ> nar du har dvat fardigt!”
410 PRINT

420 INPUT Zu

430 IF Zo="KLAR" OR Zu="klar” OR Zo="Klar™ THEN GOTO 440 ELSE GOTO 380

440 CLS

450 FOR 1 = 1 TO X

460 PRINT "Glosa Nr" ;I
470 PRINT
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420 PRINT "Vad heter ";Bo(I):" p& Engelska?"
490 INPUT DIx(I)

S00 Su=Du (D)

510 GOSUE790

920 D (I) =S

S30 PRINT

540 IF DO(T) = Co(l) THEN PRINT “"Ratt svar!'"
F=F+1 :ELSE PRINT "Fel, r&tt svar &r:":Cp(Dn
550 FORA=1TO700

S60 NEXTA
570 CLS
SS0 NEXT I
590 PRINT
&00 CLS
610 PRINT
620 PRINT
630 FOR I
640 NEXT I
650 CLS
660 INPUT

680 CLS
630 INPUT

710 CLS

Du hade ";F;" ratt av ";¥:;" mojliga."”

1 TO 1000

"En gang till (Jas/Nej) "; K
&£70 IF Kp="

JAT OR Kp="Jda" OR Ko="ja" THEN GOTO &20 ELSE GOTO750

"Nya glosor (Ja/Nej) ;L
700 IF Lp="

JAT OR Lo="Ja" OR Lp="ja" THEN GOTO 730ELSE GOTO 710

720 GOTO 320

730 CLS

740 GOTO 170

750 CLS

760 PRINT"Adi6 for idag, valkommen &ter!”

770 PRINT
780 END

730 REM Konverterar till stora bokstaver

200 Gp=""
810 Qo=Sg
820 To=""

830 FORA=1TOLEN (Cix)

840 To=MIDD (43, A, 1)

850 B=ASC (T

860 IFB>95THENE=B-32
870 MIDD (G, A, 1) =CHRD (B)

880 NEXTA
890 Sp=G
900 RETURN

1572 byte

léanat
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" DATAROLIGT

Det wvar en kall januariefter-
middag. Jag wvar pa viég fran
skolan hem till en kompis, Ogge
kallas han. Nér jag gick i
trettiograderskylan angrade jag
att jag inte hade tagit pa mig
langkalsongerna. Jag birjade
jogga lite fdr att inte +frysa
mig fbrddrvad. Till slut kom jag
fram till huset. 0Ogge bor i en
brun kak, hemskt fin faktiskt.
Jag strédckte fram den stelfrusna
handen mot ringklockan och
tryckte. Efter nagra sekunder
kom han och Gppnade.

"Tiena, kom in !"

"Hej", sa jag och klev in. Det
luktade gott dér inne. Nybakade
bullar gissade jag.

Ogge gick ivdg mot sitt rum. N&r
jag hade tagit av mig
ytterklidderna gick jag efter.
Innan jag kom fram till hans rum
ropade jag: "Hérde att du
skaffat en dator. ar det
riktigt?"

*Jajamensan, vérldens bidsta."
Jag kom in i rummet.

"Yad &r det +&r da..." Jag
hejdade mig i meningen da jag
sdg den. En Commodore &4 !!!
“Ah, nej", sa jag higt. "Vad har
du gjort ?"

*Yad menar du 7?", sa Ogge
fragande.

"Du skulle ju skaffa en dator!
Det diar &r ju en minirdknare,
TV-spel, barndator... En
Commodore '*

"Den &r ju skitbra. Titta hér.
Nu ska jag ladda in ett jdttebra
spel.”

Han bérjade fiffla med de
plastiga tangenterna, TVin,
kassettbanden och bandspelaren.
Till slut bbrjade han f& lite
ordning pa grejorna. Det tog
lang tid att ladda in spelet. Vi
véntade i flera minuter. Till
8lut kom det. Det som jag hade
védntat mig: “LOADING ERROR."
"D&r ser du", sa jag. "Det &r en
skitdator.”

"Eh, ett litet fel kan vdl vem
som helst raka ut fbtr."

"Jag maste nog g4 hem nu", sa
jag.

"Ja, vi ses i morgon."

"Hej da.-"

M&r jag kom ut i kylan bérjade
jag att skratta. "En Vic !
Hahaha '*

Sa fort jag kom hem gick jag in
i mitt datorrum. &ntligen kunde
man bidrja andas. Jag satte mig
pa stolen Fframfbr X'pressen.
Satte in en diskett. Skrev ett
kommando och biérjade spela.

"Det &r tur att det finns MSX",
tankte jag.

Den har berdttelsen dr skriven
och inskickad av signaturen
"MSX-FOREVER". Normal betalning
kommer pa posten !

Fdr er som sjédlva har nagot
dataroligt att berdtta sa finns
adressen i birjan pad tidningen,
mark kuvertet "DATAROLIGT".
Spalten Aterkommer i nidsta
nummer av "HACKER".

DANSOFT B




US GOLDS NYAR “HIT™ THE

DRMBUSTERS

Program: Dambusters
Tillverkare: Us Gold

Pris: 112 (Eos computer games)
Recencerad av: Per Bank

Har du drbmt om att flyga ett
fyrmotorigt flygplan ?

Har du drtmt om att +lyga in
dver tyskland oach gbra
bombraider ?

Da har din drdm
uppiylloio 1

gatt i

US GOLD har gjort det igen (igen
?, Reds anmidrkning.) , ettt nytt
superhiftigt spel, dir du inte
bara far styra flygplanet, utan
ocsd skiita motorerna, sitta i
kulsprutetornen(det +finns tva
stycken), till din hjZlp har du
ochsd en karta tver de fir dig
intressanta delarna av europa
(ndstan hala).

Ndr mnan startar upp spelet +ar
man ftrst vdlja om man ska vara
"Flight lieutnant™” eller
"squadron leader". Vilket inbedr
att om du vidljer de frsta av de
tvaA alternativen sa slipper(?)
du att starta och lyfta
flygplanet, wvilket kan stAlla
till en del besvidr i bdrjan.

Om du déremot viljer att vara

"squadron leader” sa &r du
tvungen att sjdlv bérja pa
startbanan, sidtta pa
brénsleinsprutningen,, bka
motorenas varvtal, och sa

vidare.

N&r man &l har kommit upp i
luften och flugit bver den
engelska kanalen och kommit in i
tyskland sa far du sdtta dig ner
i ett av kulsprute tornen
ochféstka skjuta ner sa manga
som mbjligt av de spérr
ballonger som de hédsvisa
tyskarna har Placerat ut, du
maste ochsa koncentrera dig pa
att skjuta ner 1lite flygplan
eftersom du annars far ndjiet av
att bli nerskjuten och did.

N&r du bérjar ndrma dig en av de
tre dammar som du ska bomba
stinder sa far du st&lla in den
exata positionen och sedan vara
beredd att bbBrja bomba.

Sa utspelar 6ig dventyre i Us
GOLDS nya hit "THE DAMBUSTERS".

Det enda man kan klaga pa &r
scrollen som scrollar marken man
ser genom vindrutan som hér
hackig pa bista konami sdtt. Men
firutom detta sa &r spelet bra
och jag ger det d&rf&r betyget

fyra pa den nu altfér vilkénda
skalan.

15
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KOP

MEGALONE!

Spel:
Typ: Arcade-Adventure
Pris: 139 kr
Recenserat avi
Redigerat av:

Megalone

Bach TP
Red. (inte bla)

MEGALONE &r ett av de nya *super-
spel” som har kommit ut pa
marknaden. Ett “superspel"” dr ett
spel som har mycket att erbjuda, dvs
linte spel som t.ex. Space Invaders,

Pacman, Blue Max 2001 m.fl. De har
inte sa dar jattehoppla -
$lygiluften - gu' va’ bra - grafik

eller -ljud, men &r &nda fantastiskt
roliga att spela. Detta giller ocksa
MEGALONE .

Bakrundshistorien &r kanske lite
‘trist (Du 4r en stackars 7-aring som

av en héndelse utsitts +ir ett
Pxporlnont (ELECTRONIC HUMANS -
Elektroniska ménniskor) som pa ett
Ibrutalt sEtt ftrvandlat dig

(utseendemdssigt) . Du ska nu ta dig
in i MEGALOMANIAC's satellit fdor att
firgira den grymme tyrannen (sesa,
TP! Nu tog du vdl kanske i LITE wvil
mycket...) som, om DU inte hindrar
:hnnum, kommer att fdrvandla hela
'vdrlden till "sana dér".), men det
Jhlndrar inte sjdlva spelets gang pa
nagot sdtt (fBrutom MBJLIGTVIS ditt
utseende - du &r en liten robot).

Spelplanen &r uppbyggd av ett rutnit
(rumnidt? - TYYST!) pa 10%10 rum,
varav du ser ett At gangen. Du styr
din 1lille robot med joysticken i
port II, vilket dr ett sidkert bevis
fr vem som tillverkat spelet.

Du kan béra B8 eller % saker at
gangen (nej, det varierar inte - det
4r bara jag som har glémt bort... ),
och du skiftar mellan de olika
sakerna genom att halla ned FIRE och

dra pinne At higer eller vinster.
Fér att slidppa eller ta upp
nagonting anvidnds FIRE och ner, och
f6r att anvidnda saken anvidnds FIRE

och uppAt. Dessutom finns en "penna”
‘'som anviénds ndr man ska skriva saker

(t.ex. PAUSE) . Den
ldsaren fragar sig da:

skarpsynte

= Men
da?

om jag vill skjuta och panga

Den alltid
recensenten

(naja) lika
(Bach TP)

skarpsynte
svarar da:

- Genom att dra pinnen snabbt at
det hall du vill skjuta!

OBServera att det finns tva olika
sorters vapen: Skjutvapen (fir vilka
ovanstaende metod tillampas) och
"TOUCH"-vapen (rbr vid din fiende
och han (hon, den det) dar) .
Dessutom fungerar varje vapen bara
pa en sorts motstandare, och
firhallandet mellan de tva &r ofta
logiskt (hagelbidssa mot smafaglar).

Ljudet i MEGALONE &r val
fantastiskt (forutom
som &r helt otroligt snyggt), men
det fyller sin uppgift, att
illustera resten av spelet. Tyvarr
innehaller spelet vidldigt lite musik
(ingen alls !), och det &r synd, fbr
spelet hade wutan vidare fatt en
femma i betyg om man hade haft t.ex.

inte sadar
fagelkvittret,

Beethoven's femma (lustigt
sammantrdffande det dar, Ffemma och
femma...) spelande wmedan mwan 9gar

omkring och diddar (va?) disketter.
Jag TROR faktiskt att man KAN njuta
av det hir programmet trots att man
inte hiér sa& mycket musik. (Fran
datorn alltsa! Sjalv brukar Jjag
alltid sdtta pa en Kraftwerkskiva.
(text-reklam...)) Naval, mina
samlade intryck av det hidr spelet ar
ftiljande:

K&iP MEGALONE !! (men bara om du
tycker att adventurespel &r roliga,
men det &r lite fdor lite action.)

Betyg: 4,5 av 5 (och som vanligt: 1
= liagst, urkasst, kasta sig in i en
vigg etc. och 5 = hiégst, kbp, kip,

kép!!)
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f5X VERSIONEN AY
COMMODORESULLEN

INTERNATIONAL

KARATE

Program: International karate
Tillverkare: Endurance

Ca pris: 149 kr

Dator: Msx

Recenserad av: Anders Ygeman

Det wvar med stor spénning jag
satte mig framfdr datorn fbr att
testa International karate. De
htgt uppskruvade f@rvdntningarna
pa det hir programmet beror pa
att det till andra datormdrken
&r bland de b#asta kampsports-
spel undertecknad har sett till
nagon dator.

Efter den onormalt langa
laddningstiden startade da
spelet dntligen upp. Da mittes
man av en meny med vidldigt bra

gjord musik och en massa
scrollande texter som inte
meddelade nagonting viktigt,
utan bara gjorde reklam fbr
tillverkaren och dennes

produkter. Den hér menyn var
inte heller de stora valens
meny. Det enda man kunde vilja
mellan var att spela eller spela
(eller mbjligen stanga av
datorn...) En "ganska" onbddig
sak om jag far uttrycka mig
milt, och som sdkert tog flera
minuter att ladda in.

Nog talat om menyer och
inladdningstid, for det ar
faktiskt spelet som ska

recenseras och inte laddnings-
tiden eller menyer &ven om detta
sjdlvklart bidrar till
helhetsintrycket.

Det som mitte en ndr man "valde"
alternativet “"spela" pa menyn
var att halva skidrmen upptogs av
en mycket fin grafikbild och en
under spelet evigt scrollande
rad med tillverkarens namn. Den
undre delen av skidrmen upptogs
av tva ridda respektive wvita
klumpar som antagligen skulle
ftirestdlla gubbar. Dessa klumpar
utgjorde vekligen en besvikelse:

MIJUKVARUSPRITAR !

Nir Msx har funnits s& ldnge som
den faktiskt har blir man
verkligen besviken pa ett
programvarufdretag som istédllet
$6r anvinda de 1 videochipet
inbyggda funktionerna for
spritehantering gir egna rutiner
ftr detta.

Efter den f@rsta chocken hamtar
man sig naAgot och ftrstiker att
spela med den av de "klumpar"®
som inte kontrolleras av datorn.
Vad man dA ligger mérke till &r
att spritanimeringen &r nidrmast
obefintlig och att det inte
finns hidlften sa manga rérelser
som paA samma spel pa andra
datorer. Det finns dock lite
fler och roligare rdrelser &n pa
Yie Ar Kung Fu II. En annan sak
som irriterar dr att spelet gar
vadldigt langsamt och man kan
undra varfiér tillverkaren har
anvint massa vérdefull tid till
att under spelets gang spela den
visserligen underbara laten, och
scrolla en rad med tillverkarens
namn pa. Hade denna tid istidllet
anvdnts till att gtira spelet
snabbare s& hade det blivit
betydligt bédttre!

Hur &r da spelet att spela 7
Trots alla dessa nyss upprepade
nackdelar ar International
karate +Faktiskt ganska roligt
att spela. Detta pagrund av att
man trots allt har mycket bra
bakrundsgrafik och bra
ljudeffekter. Betyget pa
International karate blir trots
alt inter mer &n en svag trea pa
den nu s& (0 ?) kénda skalan
mellan ett och fem.



ROMNAROOT BARSE

Hej alla glada medlemmar
istdllet f &6r Msx rom kommer i
det hidr nummret en listning dver
vad alla base adresser star f&r.
Msx rom Aterkommer i nédsta
nummer av tidningen, jag hoppas
listan kommer till nagon nytta.

Screen 0:

0. Tabellstart fir vilka tecken
som finns pa skidrmen. (0)
1. Ej anvidnd. (0)

2. Tabellstart fbr
utseende. (2048)

3. Ej anvénd. (0)

4. Eji anvénd. (0)

tecken-

Screen 1:

5. Tabellstart féir vilka tecken
som finns pa skidrmen. (&6144)

6. Tabellstart fdr tecknens
farger. (8192)
7. Tabellstart fdr tecken-

utseende. (0)

8. Tabellstart f6r x-led, y-led,
f4rg och nummer pa& spritarna.
(6192)

9. Tabellstart f8r utseende pa
spritarna. (14336)

Screen 2:

10. Tabellstart fdr vilka
tecken som +inns pa skirmen.
(6144)

11. Tabellstart +f8r tecknens

fdrger. (8192)

12. Tabellstart fdr tecken-
utseende. (0)

13. Tabellstart fbr x-led, y-
led, farg och nummenr pa
spritarna. (&6912)

14. Tabellstart fbr utseende pa
spritarna. (14336)

Screen 3:

15. Tabellstart ftr vilka
tecken som finns pad skidrmen.
(2048)

16. Ej anvénd. (0)

17. Tabellstart fbr
utseende. (0)

18. Tabellstart +8r x-led, y-
led, fdrg och nummer pa
spritarna. (&6912)

19. Tabellstart fbr utseende pa
spritarna. (14336)

tecken-

ot
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