Hej igen alla NSUK-Medlemmar !1!!

Har kommer ett nytt nummer av Spectraview,nummer tvéd i ordningen.
Vi har andrat formatet och 8kat sidantalet.Vi tror n&mligen
inneh&llet ar det viktiga,och inte utseendet.

I det har numret har vi en stor t#&vling.Vad ni i 8vwrigt kommer
att finna &r: ’

SID INNEHALL SVARIGHETSGRAD
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Brev till l&caren,INDEX........ 1
Joystickhantering pa SV-318-328 2-
Hack trix ,000000PS5S (Tyvérr)... 1-
Stor tavling !l ... iinnenas 2
Spectraviews lasarsidor ....... 3
Bindrekolan,AND och OR ........ 4
ProgramdaX «.ceeceeeceeccccocsnsess 1
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RONEX AB,Generalagenten f8r Spectravideo i Sverige har bett

ocs meddela att de garna tar emot program fran privatpersoner
och betalar bra f8r program som kan s&ljas pé

svenska och utlanska marknaden.G8r s& h4r:Kopiera

ditt program till diskett eller kasett,skriv en utfbrlig bruks-
anvisning.Gldm inte att ange namn,adress m.m &4ven i programmet.
Skicks sedan programmet till oss i klubben,sd vidarebefodrar

vi det till RONEX.Efter att RONEX i malmd har testat programet
kommer svaret om det var anvéndbart eller inte,och vilka
andringar som behdver géras.

Skall det sedan s&ljas utomlands maste du 4Sven

gbra en engelsk vericion p& programmet.Lycka till !

Y1 har hért att Regeringen t8nker l&ggz skatt p&
hemdatorer .Denna skall vara baserad p& minnesméngden (1)
hos datorn.Dvs. om jag har en 318 f&r jag betala n Kr
-och bygger jag sedan pa den med ett 64 K Ram kort,f&r jag
helt plbtsligt betala N*x2 Kr.Denna avgift skall betalas
via telerakningen.Vi h&r p& tidningen anser detts vara helt
sjukt. ’
Attt tyda ett medlemskort har visat sig vara svart.F8rst star
ditt Hexadecimala medlemsnummer.Detta skall alltid anges vid
kontakter med oss.Sedan star det om du har kasett eller disc.
Ka:J betyder kasett,Ka:N betvder disc.
Om nagot inte skulle stémma,skicka in en r4ttning till oss.
Till =lut hostar vi lite om hur tomt det 8r i varan brevbox.
Un ni har en massa fina ideer liggande hemma i l&dan,skicka
dom ti1ill oss.
H&lsningar: Nerdiska Spectra-Video Klubben.

Box 1021

186 00 Vallentuna.

Sverige.



JOYSTICKEN PAa SPECTRAVI DEQ

Spectravideo har tre sytcken joysticks som betecknas 0,1 och 2.

Den inbyggda joysticken (P& SV-318 piltangenterna) har nummer O.
Joystick nummer ett och tvs ansluts pa sidan av datorn.I BASIC
ldser man av vilken riktning Jjoystickn 4r f8rd i genom funktionen
STIC (n),dd4r n 4r joystickens nummer (0,1,2).Denna funktion

ger f&ljande vdrden ut: 1
8y 2
7K 3
6 6y

Den kgupp som brukar betecknas FIRE eller TRIGGER,och som sitter
P4 en Jjoysticks handtag/basplatta 4r pas den inbyggda Jjoysticken
ersatt med mellanslagstangenten.Fbr att l4sa om den knappen

dr nedtryckt anvdnder man funktionen STRIG (n) dir n 4r numret
pa den joystick som skall l4sas av (0,1,2).

F8r att testa detta prova f#ljande program:

10 CLS
20 PRINT STRIG (0),STICK (0)
30 GOTO 10

Prbva nu att trycka den inbyggda joysticken i olika riktningar
och att trycka ps& FIRE-knappen (Mellanslag).Cm du vill li4sa

av en yttre joystick,anslut denna och byt ut nollorna mot en
etta.F8r att i ett program testa om knappen 4r nedtryckt skriver
man enklast: IF STRIG (n) THEN kommando.Det behBvs alltsa

inget vilkor.

Givetvis dr det inte alla som skriver program i basic,utan
anvdnder det utmdrkta spraket ASSEMBLER,och vissa extrema,

i MASKINKOD.

Joystickens riktning liser man ur ljudkretsens register 14.
Fbr att komma &t dessa register anvinder man olika OUT kommandon.
De portar vi skall anvi8nda har nummer:

136 Register Select
140 -=- " —— WRITE
14% 7 -- " -—- READ

Fbrst skall vi ange att register 14 skall vara IN-Port.Detta
sker genom att sex i register sju s8tts till noll.Detta gbrs
med instruktionerna

LD A,7 Placera sju i Accumulatorn.

OUT (136),A Skicka detta v8rde till Ljudkretsen.
Eftersom port 136 4r "V4ljaren" Hr nu register sju det utvalda.
Bit sex har vidrdet 64,allss skall 255-64=191 skickas till
registret.Det glrs genom instruktionerna

LD A,181 Ladda accumulatorn med 191

OUT (140),A Skicka detta virde till Ljudkretsen. Om
man istdllet vill l4sa ur ett register skriver man LD A,reg
OUT (136),A;IN A,(144).0BS! Om man liser ur register sju kan
kretsen g&.ned,glr alltsa inte detta.
Nu sdtter vi register 14 som utvalt med instruktionerna:

LD A,14 Ladda accumulatorn med 14 ourT
1136),A BSkicka detta virde till kretsen.



Sedan sterstdr det bara att lisa av registret,och dirmed joy-
stickens riktning.Detta sker med:
IN A,(144) Ladda accumulatorn med virdet fran port
nummey 144 (Ljudkretsen READ).
Den som nu trodde att vdrdet som l8ggs i accumulatorn kommer ut

som tal mellan ett och atta,kommer att bli djupt besviken.Dessa
val dr inte avkodade,och har samband endast i bindr form. F8r

att avkoda dessa méste man kunna AND-funktionen.

Joysticken bestar av fyra kontakter,Upp,Ned,V&nster,Hbger.
Diagonalt tryck resulterar i att tva kontakter sluts samtidigt.
Varje joystick representeras i datorn av fyra bits,alltsa kan
man lagra tva joysticks i en byte (en byte=atta bits=tva nibbles)
I register 14 ligger joystick i pa bits 0-3,och joystick 2 pa
bits 4-7.5e figuren:

BITS: 7 6 5 4 3 2 1 0

REG 14:Hbger Vinster Upp Ned H8ger Vinster Upp Ned

JOYST: I-————— e [ e I
y/ 1

Om vi antar att vdrdet i register 14 ligger i Accumulatorn kan
man kolla om ex Joysticken 4r tryckt uppst genom f#ljande
AND 00000001B Maska av bit 0.
JP Z,UPP Hoppa till rutinen UPP i sa fall.
Om kollen skall gbras flera ganger och man inte vill f8rstbra
innehallet i accumulatorn,vilket ovanstsende g¥r,kan man
istdllet skriva:
BIT 0,A Test bit 0
JP Z,UPP Hoppa om denna bit &r noll.

Att ldsa av fire knappen 4r lite enklare.Datorn har en speciell,
1 datorsammanhang mycket anvind,I/0-Krets,med beteckningen 8255.
Denna anvdnds till att lisa av tangentbordet,skbta Bverflring av
data mellan bandspelare och l4sa av TRIGGERN

p4 joysticken.Denna krets 4r placerad pa port 152.I denna port
dr bits 4 och 5 kopplade till triggerknapparna. Joystick etts
fireknapp &r bit fyra och Jjoystick tvas fireknapp

dr bit fem.Dessa bits 4r noll (0) nedtryckta,och ett om de inte
dr nedtryckta.Exempelvis:

IN A, (152) Lds av port 152.
BIT 4,A Testa bit fyra.
JP Z,TRYCKT Hoppa om noll. Vi hoppas att

denna beskrivning har varit till stor hjdlp f8r er som funderar
ps att skriva/h#ller pa att skriva ett maskinkods-spel.Om ni
skulle st8ta psa problem,skriv gldrna en

rad till oss.Fragor av allmint interesse kommer att tas upp

1 tidningen. T T T T T e e



HACKTRTIX

Tidningens (0)lustighetsspalt(?) sl&r till igen.F8rra gangen
blev det lite ha&rdhant f8r de som inte kunde maskinkod,men efter
som vi inte har f&tt in nagra bidrag,sa kdr wi samma sak igen:

(Fler) Nyupptackta Z-80T Opcodes (T=Turbo GL)

IA Illogical AND

Al Add Improper

SRZ Subtract and reset to zero

PDNE Power Down when Next instruction Executed
LGI Load Game Immedeatly

RDSD Read Disc and Scramble Data

RIG Read Intercard Gap

WOJF Work-0Out With Jane Fonda

JRL Jump to Random Location

TAP Transfer with Alternating Parity
JSE Jump to Something Else

BBI Branch on Blinking Indicator

Sedan vill vi &ven citera en k&nd datortidnings (Inga namn) test
av en Australisk dator vid namn MICROBEE:

"F8r en viss merkostnad kan 4ven Microbeee byggas ut till
diskmaskin"!

Mar kommer Electrolux med sin hemdator ?

O 0 0 0o 0 P 5§ g5 I ! ! ! !

Y1 hoppades 1 fdrra numret av tidningen att denna spalt inte
skulle komma igen.Det gjorde den.

Det fdrsta berodde p& total kortslutning i redaktérens CPU,pa
visesa stallen skrev vi "Tidningen DatorHobby" .Detta skall
naturligtvis vara "Tidningen Min Hemdator".

Det andra ar att de ROM-rutiner vi satte in i f8rra numret
fungerade! .Alla utom en,med startadress 3536,som vi angav skulle
skriva data till videoprocessorn.Det den i verkligheten g#r

ar att den s&tter videominnespekaren p& en startadress far
skrivning eller l4sning.

Vi tackar Pelle Pouluka (?) f8r att han upptackte detta &t oss.
Det tredje felet fanns i tidningen Min Hemdator,d4r den listning
vi publicerade i tidningen,var helt felaktig.l denna fanns fem
buggar .R&ttningen kommer har:

PA RAD _STAR DET SKALL VARA
230 210 230

450 "Fran en" "Fr&n®

570 650 500

760 4,5 5,4

770 5,6 6,7

Y1 tackar.Hans Magnusson f8r att han letat reds p&d felen.



S T O R T A V L I N GVt 1

Hdr kommer en tdvling f8r alla er som har hj%rna och

programmeringskunskaper.Fem st. FBrhandsex. av programmet
HUNCH-MAN lottas ut bland de som har skickat in rdtt lbsning.
Reglerna dr:

1. Programmet skall ga att k®ra pa en
standard SV-318 med bandspelare.
2. Programmet skall skickas in pa& Kasett,
disc eller mycket tydlig handskriven lista.
3. Svar inkommna efter fBrsta MAJ 1984
rdknas inte.
q, Vi ansvarar inte f8r ins#nt material,och

vi kan bara returnera material om fullt

frankerat och adresserat svarskuvert

medsdndes.

5. Program 8ver 450 tecken maste skickas
in p4 kasett.

6. De som skickar in programmet pa DISC

gdller regler som ovan,men programmet

m&ste kunna k8ras psa SV-318+64K+Disc.
Hdr kommer problemet:
En modeaffdr skall f&rdela sin personal psa herr och
damavdelningen,men f&r inte l4gga f8r mycket personal pa
ena avdelningen,da blir det f8r lite pa den andra och kunderna
klagar.En SIFO-UndersbBkning visade att antalet damer som
klagar 8r (100-X)u2.

2
Och antalet herrar som klagar 4r 10000
X

X representerar antalet expediter pa herravdelningen.Det dr
totalt 100 expediter som skall fl8rdelas pa de tva avdelningarna.

Din uppgift blir att skriva ett program som:

A) Kan rdkna ut hur m&nga det 4r som klagar n4r det
dr n expediter psa damavdelningen.
B) Kan rdkna ut den proportion av de anstdllda som ger

minst klagomsl.

De t&vlande som pa uppgift B svarar halva e. dyl. kommer
sannolikt atﬁ raka ut f8r en olycka.......

Skicka in ditt program tillsammans med r4tt svar pa B till
0ss.0B5!Vi utfbr inga som helst r8ttningar pa programmen
s& om n&gont inte skulle fungara kasseras/returneras materialet.

L Y c K A T I L L !




SPECTRAMVIEWS LASAMRSIDOR

SALJES:SV-318 m. Bandspelare,RS-232 Inverface,program
litteratur, joystick.Allt f8r 4500:-
Sex m&naders garanti kvar.
Ring: 08/62 20 25

MARKOREN som fladdrar 8ver sk&rmen n8r ni haller p4 med era
utskrifter,gar faktiskt att plocka bort.Det har
medlem 87;Jesper Andersson kommit pa.Den tas bort med
LOCATE ,,0 och s#tts tillbaka med LOCATE ,,1.

FORTH/ASSEMBLER har medlem nummer 18 undrat 8ver.
Om man skulle kunna k&pa FORTH till Spectravideo
s4 skulle det i s& fall vara under CP/M.Detta
salufbdrs dock inte av Spectravideos aterforsdljare,
utan ni far ringa runt bland de olika Mjukvarufdretagen

1 Sverige,eller skriva brev till de firmor i England
som annonserar om det.Adresser hittar ni i Tidningen
"Practical Computing".Kostar 800-2000 Kr.

F8r att kbra CP/M pa Spectravideo behBver du Minst

42 K User—-RAM,diskettenhet,interface till denna, och
superexpander.Ev B0 teckens kort fBr bi4ttre skirmutskr.

Assembler (Z80) finns psa CP/M 2.22 skivan som f81jer
med ndr du kBper diskettinterfacet.Denna 4r dock mycket
svérhanterad och begridnsad.Vill man ha verkligt kul,
kBper man MACRO-80 fran RONEX,med prislapp 2.200 Kr.
Till det priset fMr man en assembler som klarar ally,
debugg,step/trace,dump,macros,2-pass mm.F8r den som
vill ldra sig programmera maskinkod/assembler reko-
mmenderas den engelska boken "Programming the Z-80"

av Rodnay Zaks,fran Zybex f#rlag.

Han undrar dven om det gat att k#pa ett bittre
tangentbord

vill B5V-318,0ch svaret 4r att det gar,men det maste

l8das fast,och kostar Ca 795 Kr.

SKRIV gdrna hit ! Alla inf8rda bidrag som inte 4r radannonser
kommer att bellna med magonting vi inte kommit pa
dnnu,eftersom knappast n&gra har skrivit.

Ar det nsgonting du undrar 8ver ? Vi svarar.
Har du hittat svaret ? Skicka in det,Vi bel#®nar.
TILL NSVK

BOX 1021

186 00 VALLENTUNA.



BINAR- RAKNARGSKOLAN
DEL II,AND och OR.

Nu skall vi l48ra oss hur man anvinder AND och OR.
Ni vet ju hur man anvé&nder dom i IF -- THEN satser men visste
ni att det g&r att r#kna med dom ochsa?

Vi bBrjar med tva stycken en-bits tal.(1l el. 0),och
AND:ar/OR:ardem och ser vad vi far f8r resultat.
Skriv:

PRINT (tall) AND (tall2)

och f8ry in resultatet i tabellen.

Tall AND TalZ2 Resultat.
0 0 SN
0 1 = e -
1 0 Fig. 1 (Resultattabell)
1 1

Gbr sedan samma sak med OR.Kolla ps4 nédsta sida om resultatet
st4mmer.Om det inte skulle g8ra det,prova igen.
N4r man skall anvinda funktionerna pa tal med flera Bit:s

tar men en bit i taget,och jdmfbdr.

Ex: 10010111 AND 10101010.Fbrst Bit. 0 : 1 AND O blir O.
Bit noll i resultatet blir allsta noll.Sedan lika dant med
bit 1-7,se figur 2:

Bit : 7 6 5 4 3 2 1 0
TALl: 1 0 0 1 0 1 1 1
TALZ: 1 0 1 0 1 0 1 0
RES : 1 0 0 0 0 0 1 0

Om man ist4llet skulle anvidnda OR funktionen skulle resultatet
bli 10111111.Se figur 3:

Bitv : 7 6 5 4 3 2 1 0
TAL1: 1 0 0 1 0 1 1 1
TALZ: 1 0 1 0 1 0 1 0
RES : 1 0 1 1 1 1 1 1

Slutsatsen blir att AND ger en etta "ut" ndr bada bit:arna
8y en etta,OR ger en etta ut om nagon av bit:arna dr en etta.
Fundera nu,med papper och penna i hand,%ver detta

program:

10 U%=0

20 U%=(U%+1) AND 7:REM Berdkna

30 PRINT U% 40 IF INKEY$="" THEN 40:‘'Vdnta pa
tangentnedtryckning.

50 GOTO 20



g

Vi har skrivit ett program som finns p& ATARI under namnet SURROUND,och l
pd ett flertal olika arcadspel i olika former.

P& SpectraVideon har vi gjort spelet i l14guppldsning.

Detta med en grafisk uppldsning pd 64'48 punkter.Spelet kan antingen

spelas mot programmet (som inte &r allt for inteligent),eller

mot en annan person,och detta pd tre olika svdrighetsgrader.

Spelare ett styr med den inbyggda joysticken (eller piltangenterna

péd SV-328).0m tva stycken skall tdvla,styr spelare nummer tv4 med

joystick ett.Spelet gdr ut p& att styra omkring en punkt som limnar ett

spdr efter sig pd skdrmen.Den som kér in i ett spdr som man

sjdlv eller motspelaren ldmnat,dr dgonblickligen massakrerad.Ett exempel &r

Spelsektorn i filmen TRON,ddr de tavliade med ljuscyklar.

Om katastrofen & pd vdg att infalla kan man trycka p& mellanslag,som

flyttar den punkt som man styr,till en annan del av skdrmen.Detta kan bli p&

ett redan ritat omrdde,vilket innebdr massaker,eller till en Sppen del av

skarmen vilket innebdr Sverlevnad.

Givetvis kan spelet forbdttras enorm,d& denna listning bara &r ‘
skelettet,sd plocka fram manualen och sitt pd mera ljud,grafik och

effekter.Ha sd roligt.

PROGRAMDAX-PROGRAMDAX-PROGRAMDAX-PROGRAMDAX-PROGRAMDAX

18 “=RND{-TIME»:SCREEH 9,9:WIDTH 39:COLOR 12,8,1:PRINT" WORM! LI
TPRINT" <o) COPYRIGHT 1934 Srectrazoft HE "
20 FRIMT:PRIMT:FRIMT" 1-En sPelare,svirighetzorad 1" '

38 FRINT" 2-En spelare.,svirighetzarad 2"

48 FREINT" 3-En sfelare,svirishetzgrad 3

38 FRINT:FRINT" 4-Twd sPelare,swvarichetzarad 1"

60 PRINT" S-Twd skelare,svirighetsorad 2"

78 PRIMT" 6-Tvd sPelare,svdarighetsarad 3"

380 PRINT:FRINT:LOCRTE ,.8

38 RO=IMKEYD: IF YAL(AD »<1 OR VALY AD )& THEM 29 ELSE STx=YHAL.{AG)
160 SCREEH 2 ‘

118 DIM HFXC35, YFLCB 0 VRN B == s WP L =1 s YRR 2 0=1 s WP 3 o=m—1  M1%=32 MEN=20d  r 1 5=3
2:Y25=160:H1%=1 1 HZX=3: 51%=3: 52%=3: FORTX=BT0Z : LIME @+ T4, B+T%4d 1~ 256-T%id, 191 -4

AT% 5, T%+4,B:HEXT

120 IF FOIMTCXK1%,%1%0>1 THEM [X%=1:G0OTO 1&aa
138 PSETCALY, 1% 0.7

146 R%=STICK{33: IFANS ATHEMHL %= A%-1 )/
158 OUT 154,128

16 OH STX GOSUE 208,200, 400, 500, SO6, 798
17 OUT 154.6 .
18a IF STRIGCA) THEM SOUND 7,255~%:SOUMD &£, 18:S0UHD 5, 16: SOUND 12,4 SOUHD 13, 7

1Z=IHTCRNDC 1 2382+1 244 : Y1 %=THTC RMHDw 1 2845+1 2kd

198 K1Z=K1Z+KP7XOHLY 0k Y IR= Y 1%+ FROHL Y 284 GOTO 129

298 GOSUE 2098:FOR T=0 TO 49:HEAT :RETURH

308 GOSUB 3808:FOF T=@ TO Z@:HEXT:RETURH

480 GOSUB 209 :RETURH '
SH8 GOSUB 396:FOR T=0 TO 48:HEXT:RETURH

690 GOSUB 3500:FOR T=@ TO 29:MEXT:RETURH

708 GOSUB %06:RETURH

800 FSETCXK2Z, 2%, 18: IF RHDCL 3. 83 THEMZX=HZY : HZ%=RHDC 1 9kd : TFROTHTC K2+ wF s % vk

4, YA+ PHCH22 ) ) X 1 THEHHZ %=2%

803 KEX=K2HAAPLOH2% 144 Y 25=Y 2%+ P HEY 44

216 IF POIMNTCR2%+RPRCHZY Dk4, 25+ X HE p%4 251 THEM FOR T%=0 TO 3: IFFOIHTY Wob+%Ey

CTZIRS, W2A4YPROTH 044 071 THEM HEXT:D%=2:RETURN 1998 ELSE H2%=Tx

228 RETURH

06 IF POIMT(X2%,%2%5>1 THEN D%=2:GOTO 1089

316 PSET(X2%,%2%)»,13

928 A%Z=STICKC1): IFA%{ »ATHEHMHZ%=( A%~1 »/2

968 IF STRIG(1) THEM SOUMHD 7,255-8:SOUMD &,28:S0UNHD 5, 16: S0UHD 12, 4 SOUHD 153.7:%

27=INTCRMDC 1 D¥52+1 %4 : vY2%=INT: RHDC 1 Jkd6+1 2%4

378 K2X=KZAAAPYCH2Y )k ¥ 2%= 20+ PYCHZX Y44 : RETURN

18986 ERASE XPX,'YP%:50UND 7,255-8:S0UNHD 6,255:S0UND 3,16 : SOUND 12,38:30UHD 13,1:F

OR T%=0 TO 3:FOR C%=8 TO 15:COLOR ,,C%:PRINT""; :MEXT :HEXT:COLOR ,, @

1018 CLS:PRINT" Crash !|":FOR T%=@ TO 2998:HEXT

1028 SCREEN 8,8:COLOR 12,8, 1:FRIMT"Den som kraschade war ";:IF STZ3THEMFE="Srel

are"+STRU(DZIELSE IFD%=1THENPH="Du"ELSEPH=".Jag"

1930 PRINTPH:PRIMT:PRINT:GOTO 20
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