SPECTRAVIDEO
SV318/5V328
HEMDATOR
HANDBOK BASIC



INNEHALLSFORTECKNING

Sid

1. Grunder 1
1.1 Inmatning 1

1.2 Radformat 3

1.3 Konstanter 3

1.4 Beteckning av enkel och dubbel precision 5

1.5 Variabler 5

1.6 Konvertering av variabeltyper 7

1.7 Uttryck och operatorer 8

2. Kommandon och instruktioner i BASIC 14
2.1 Kommandon i BASIC 15

2.2 Instruktioner 21

2.3 Instruktioner for in- och utmatning 34

2.4 Instruktioner for grafik 60

2.5 Instruktioner for avbrottshantering 68

3. Funktioner 73
3.1 Funktioner med numeriskt resultat 73

3.2 Funktioner med strangresultat 79

3.3 In- och utfunktioner 82

3.4 Funktioner for grafik 87

4. Minnesatkomst och IN/UT-portar 89
4.1 Instruktioner 89

4.2 Funktioner 91

BILAGOR

A ASCII-koder 93

B Filer 94

C Reserverade ord 97

D Programexempel PUT SPRITE, ON KEY, STICK 98

E Escapesekvenser for skarmredigering 100

F Parameteroverforingar vid USR 101

G Videoramadresser 103

H Felmeddelanden och felkoder 105

I Matematiska funktioner 109

SAKREGISTER 110



-1 -
HANDBOK SV BASIC

1. GRUNDER

1.0 Funktionssatt

Nar BASIC initieras (startas) visas fdljande text pd skar-
men:

SV extended BASIC version 1.0
Copyright 1983 (C) by Microsoft Corp

xxxxx Bytes free
Ok

xxxxx skrivs inte ut utan ersatts av datorn med ett tal som
anger hur manga bytes som &r lediga for BASIC-programmet.
Ett tecken motsvarar en byte. For att fa antalet lediga
kilobyte divideras detta tal med 1024.

"Ok" betyder att BASIC befinner sig pa kommandoniva och att
datorn ar beredd att ta emot kommandon. BASIC-spraket kan nu
anvandas pa ettdera av tvad sitt - direktkommandon eller
programkommandon.

I direktkommandolédget foregas kommandon och instruktioner i
BASIC inte av radnummer. Nar ett direktkommando matats in i
datorn och tangenten <ENTER> tryckts ner utfors detta
direkt. Resultat fran aritmetiska eller logiska berakningar
visas omedelbart och lagras for framtida anvandning, men
sjalva instruktionen raderas efter utforandet. Denna metod
ar vardefull att anvanda vid felsckning eller nar man anvan-
der BASIC som "kalkylator" for snabba berakningar som inte
kraver hela program.

Programkommandoldget anvands for inmatning av program. Prog-
ramrader foregas av radnummer och lagras i minnet nar <EN-
TER> trycks ner. Programmet som &r lagrat i minnet utfors
nar kommandot RUN matas in.

1.1 Inmatning

Man kan bara mata in en rad med instruktioner i taget och
raden avslutas i allmanhet <ENTER>. Det &ar inte nodvandigt
att markoren (skrivmarket) star i slutet pa raden nar man
trycker pa <ENTER>. Med den i BASIC inbyggda bildsk&rmsredi-
geraren (editorn) &r det mojligt att pd nytt mata in en rad
som visas pa& skarmen. Markdren kan da flyttas med hjalp av
markorkontrollplattan (skivan med de fyra pilarna) pa SV-318
eller med de fyra piltangenterna pa SV-328. Eventuella &nd-
ringar gors darefter och <ENTER> trycks ner. P& detta satt
kan man t.ex andra radnummer pa en rad utan att behdva skri-
va om hela raden.

En inmatad rad kan stracka sig over flera rader pa bildskar-
men. Om markoren under inskrivningen av raden flyttar sig
forbi bildskarmskanten och ner pad nasta rad, sa hor denna
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rad till den inmatade raden, oavsett om det star nagot pa
den eller inte. I detta fall kan det vara lampligt att tryc-
ka <CTRL-E> for att radera det gamla radinnehallet eftersom
det annars kommer att matas in tillsammans med raden nar
<ENTER> trycks ner.

Skrivsattet <CTRL>-U betyder: tryck ner tangenten <CTRL> (pa
vanstra sidan av tangentbordet Gver SHIFT) och tryck daref-
ter tangenten U medan <CTRL> fortfarande &ar nertryckt. Vid

styrning av markoren under inmatning, kan fodljande tangenter

anvandas:
Tangenter:
<CTRL>-B
<CTRL>-E
<CTRL>-F
<CTRL>-G

<CTRL>-H

<CTRL>-I

<CTRL>-K

<CTRL>-L
<CTRL>-M
<CTRL>-N

<CTRL>-R

<CTRL>-U

<CTRL>-0

<CTRL>-A

<CTRL>-U

<CTRL>-—

Motsvarar:
CHR$(2)
CHR$(5)
CHR$(6)
CHR$(7)

CHR$(8)

CHR$(9)

CHR$(11)

CHR$(12)
CHR$(13)
CHR$(14)

CHR$(18)

CHR$(21)

CHR$(28)

CHR$(29)

CHR$(30)

CHR$(31)

Funktion:

flytta markoren till borjan av fore-
gaende ord.

skar av rad (radera fran markorposi-
tion till radslut).

flytta markoren till borjan av nista
ord.

ger pip i hogtalaren.

bakatstegning, radera tecken till
vanster om markoren och dra raden ett
tecken at vanster (&ven tangenten med
dubbelpilen ovanfor <ENTER>).
tabulering. Ger atta tomtecken (blan-
ka eller space). (Samma funktion som
dubbelpilen pa vanstra sidan av tang-
entbordet) .

markor till hemaldge i ovre vanstra
hornet av tangentbordet (sama funk-
tion som <SHIFT>-<CLS/HM>).

blanka (radera) skarmen, flyttar mar-
koren till hemmaldget (&@ven <CLS/HM>)
aven <ENTER>, inmatning av aktuell
rad till BASIC.

flytta markor till sista position pa
raden (inte alltid position 40).
omkoppling mellan infoga och ersatt
(aven tangenten <INS>). Infogalaget
kan dven upphavas genom att flytta
markoren med pilarna eller genom att
radera ett tecken.

radera logisk rad (kan vara mer &n en
bildskarmsrad), placerar markdren vid
borjan av den tomma raden.

flytta markor ett tecken at hoger
(samma funktion som pilen mot hdger
pd markorkontrollplattan).
flytta markor ett tecken &t vanster
(samma funktion som pilen mot vanster
pa markdrkontrollplattan).

flytta markor en rad uppat (samma
funktion som pilen uppat pa markor-
kontrollplattan).

flytta markdr en rad nerat (samma
funktion som pil nerat pa& markdrkont-
rollplattan).
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<DEL> CHR$(127) raderar tecknet som markoren star pa
och forskjuter raden ett tecken at
vanster.

Ovriga specialtangenter &r:

<STOP> avbryt programkorning eller visning
pa bildskarmen tills nasta gang
<STOP> trycks ner.

<CTRL>-<STOP> avbryter programkorning eller utfo-
rande av ett kommando.

1.2 Radformat

Programrader i ett BASIC-program har foljande format (hakpa-
renteser anger att uppgiften &r valfri):

nnnnn BASIC instruktion [:BASIC instruktion...] <ENTER>

En BASIC-instruktion bestdr av ett BASIC-ord (kan vara ett
kommando) och med efterfdljande parametrar.

Flera BASIC-instruktioner kan skrivas pad samma rad allt
efter programmerarens onskemal men varje instruktion pa en
rad maste atskiljas fran den foregaende med ett kolon. Minst
en instruktion maste finnas pa varje rad. En programrad bor-
jar alltid med ett radnummer, avslutas med <ENTER> och far
innehalla hogst 255 tecken.

Radnumren anger i vilken ordning programraderna lagras i
minnet och kan anvdndas ocksd som referenser vid forgrening-
ar i programmet och vid redigering. Radnumren maste ligga
mellan granserna 0 och 65529. I SV BASIC kan en punkt (.)
anvandas tillsammans med kommandona LIST, AUTO och

DELETE for att ange senast bearbetade rad.

1.3 Konstanter

Konstanter ar de varden som BASIC anvdnder under programkor-
ningen. Det finns tva typer av konstanter: teckenstrangar
och numeriska konstanter.

En strangkonstant ar en foljd av upp till 255 alfanumeriska
tecken som innesluts av citationstecken. Exempel pa striang-
konstanter:

IIHEJII

"25,000 KR"

"Antal anstallda"

" betecknar en "tom" teckenstrang
eller ett tomtecken
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Som tecken i teckenstrangar ar alla pa bildsk&armen skrivbara
tecken (dven grafiska tecken) tillétna.

Numeriska konstanter &r positiva eller negativa tal. Nume-
riska konstanter i BASIC far inte innehalla kommatecken. Det
finns fem typer av numeriska konstanter:

1. Heltalskonstanter

2. Decimaltal

3. Flyttalskonstanter

4. Hexadecimala
konstanter

5. Oktala
konstanter

6. Binara konstanter

Hela tal mellan -32768 och +32767.
Heltalskonstanter innehaller inte
decimalpunkter

Positiva eller negativa reella tal
dvs tal som innehaller decimalpunkt

Positiva eller negativa tal represen-
terade i exponentialform. En flyt-
talskonstant bestar av ett (even-
tuellt) teckensatt heltal eller deci-
maltal (mantissan) fdljt av bokstaven
E och ett heltal (exponenten) inom
intervallet -64 till +62.
Exempel:
1E5 10000
-1E-5 -0.000001
31415926E-7

Tal med basen 16 och med prefixet &H.
Eftersom siffrorna 0 till 9 inte rac-
ker till for dessa tal anvands &ven
bokstaverna A till F. Talen ar heltal
och anges med hogst 4 siffror. Exem-
pel:

Hexadecimalt Decimalt

&HA = 10
&HOf = 15
&H1000 = 16384
&H9 = 9

Tal med basen 8 och med prefixet &O.
Exempel:
Oktalt Decimalt

&077
&0100

63
64

Tal med basen 2 och med prefixet &B.

Giltiga siffror &ar endast 0 och 1 och

hogsta antalet siffror 16. Exempel:
Binart Decimalt

&B10000 = 16
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1.4 Beteckning av enkel och dubbel precision vid nume-
riska konstanter

I SV BASIC kan konstanter ha antingen enkel eller dubbel
precision. Om de anges med dubbel precision lagras och
skrivs talet ut med upp till 16 siffror.

En numerisk konstant med enkel precision ar ett tal som har:

1. sex eller farre siffror, eller
2. ett efterfdljande utropstecken (!)

En numerisk konstant med dubbel precision ar ett tal som
har:

1. mellan sju och 14 siffror, eller
2. ett efterfdljande nummertecken (#)

Blandning av exponentiell skrivning och tecknen "!" resp "#"
ar inte tillatet eftersom det ger falska varden.

Exempel:
Konstanter med enkel Konstanter med dubbel
precision precision
46.8 345692811
-10.9E-06 -1.09432E-06
3489.0 3489.0#
22.5! 7654321.1234

12345678  (observera: efter 6:an sker avrundning!)

1.5 Variabler

Variabler dr namn som anvdnds for att representera varden
(numeriska eller strangar) som anvands i BASIC-program. V&r-
det pa variabeln kan direkt anges av programmeraren eller
tilldelas som resultat av berakningar i programmet. Innan en
variabel har tilldelats ett varde, ar dess varde noll. Innan
en strangvariabel tilldelats ett varde ar det en tom strang

(nu).

1.5.1 Variabelnamn

I SV BASIC far variabelnamn vara hur langa som helst men
bara 2 tecken &r signifikanta (anvands for att skilja
variablerna &t). Nagon skillnad mellan stora och smd boks-
taver gors inte. Tillatna tecken i variabelnamn &r bokstaver
(A-Z) och siffror. Forsta tecknet maste dock vara en bok-
stav. Ett variabelnamn far inte vara ett reserverat ord,
t.ex PRINT, LET eller ON. Reserverade ord far heller inte
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forekomma inuti variabelnamn. Reserverade ord &r samtliga
BASIC-kommandon, -instruktioner, funktionsnamn och namn pa
operatorer. Om ett variabelnamn borjar med FN antar BASIC
att det ar ett anrop till en anvandardefinierad funktion.

Variabler kan representera antingen ett numeriskt varde
eller en teckenstrang. Strangvariabler skrivs med ett dol-
lartecken ($) som sista tecken. Exempel: A$ = "ARSRAPPORT".
Dollartecknet ar ett deklarationstecken, dvs det "deklare-
rar" att variabeln representerar en teckenstrang.

I SV BASIC kan variabelnamn for numeriska variabler dekla-
reras som heltal, for enkel precision eller for dubbel pre-
cision. Deklarationstecknen for dessa variabler ar foljande:

% heltalsvariabel
! variabel med enkel precision
i# variabel med dubbel precision

Standardvardet for numerisk variabel &r dubbel precision.
En ytterligare mojlighet att deklarera variabeltyper &r med
hjalp av instruktionerna DEFINT, DEFSNG, DEFDBL och DEFSTR
(se dessa).

1.5.2 Listvariabler

En lista ar en grupp eller en tabell med varden av samma
variabeltyp till vilka man refererar med samma variabelnamn.
Varje element i listan ar definierat av en listvariabel som
i sin tur definieras med en DIM-sats som har formen DIM
variabel (antal element). Hogsta antalet dimensioner f&r en
lista ar 255. Maximala antalet element for varje dimension
ar 32767. Antal element i listan bestams med instruktionen
DIM. Exempel:

DEFINT A : DIM A(10)

10 ar har listans index. Eftersom bara ett tal finns ar lis-
tan endimensionell. Listan innehaller 11 heltalsvariabler,
A(0)...A(10).

DEFDBL M : DIM M(9,9)

Denna sats definierar en lista med tva dimensioner (index)
och ger 100 variabler med dubbel precision,
M(0,0)...M(0,9), M(1,0)...M(1,9), ..., M(9,0)...M(9,9)

Av ovanstaende exempel framgar att elementen i en lista all-
tid numreras fran noll. Om en lista har farre &n 10 element
behdver den inte dimensioneras. P& samma satt som vid nume-
riska variabler kan dven strangvariabler definieras. Detta
beteckningssatt for variabler ar sarskilt anvandbart vid
vektor- och matrisrakning, dvs dar flera variabler anvands
for likartade berakningar.
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1.5.3 Utrymmesbehov i minnet

Numeriska variabler: Antal bytes
Heltal 2
Enkel precision 4
Dubbel precision 8

Strangvariabler:
Strangar behdver for varje tecken som de inne-
haller, en byte plus tre extra bytes dar infor-
mationen for BASIC lagras.

Listvariabler:
Vid listvariabler far minnesbehovet genom att
multiplicera antalet element med behovet for
varje tecken.

1.6 Konvertering av variabeltyper

SV BASIC kan vid behov konvertera numeriska konstanter fran
en typ till en annan. Fdljande regler och exempel giller da:

7. Om en numerisk variabel med en viss typ satts lika en
variabel med en annan typ kommer talet att lagras med
den typ som anges i variabelnamnet. Om en strangvaria-
bel satts lika en numerisk variabel eller vice versa
kommer felmeddelandet "Type mismatch" att visas.

Exempel:
10 A% = 23.42 lagra vardet 23.42 i heltalsva-
riabeln A%
20 PRINT A% skriver ut vardet av A%
RUN startar programkdrning
23 programresultatet

Forsoker man att tilldela en variabel ett varde som
ligger utanfor granserna for variabeln sd forrblir det
tidigare vardet hos variabeln ofdradndrat och felmedde-
landet "Overflow" ("Spill") fés och programkérningen
avbryts.

Om ett tal med enkel eller dubbel precision omvandlas
till ett heltal sd avrundas talet.

10 A!=55.88
20 B%=A!
30 PRINT A!,B%
RUN
55.88 56
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Om ett varde med dubbel precision tilldelas ett varde
med enkel precision kommer endast de avrundade sju
forsta siffrorna i det konverterade talet att vara
giltiga. Detta beror pd att endast sju siffror angavs
i vardet med enkel precision. Absolutvardet av skill-
naden mellan det utskrivna talet med dubbel precision
och det ursprungliga talet med enkel precision kommer
att vara mindre &n 6.3E-8 ganger det ursprungliga
talet med enkel precision.

10 A = 2.04
20 B# = A

30 PRINT A,B#
RUN

2.04 2.039999961853027

2. Vid berdkning av uttryck konverteras alla operander i
ett aritmetiskt eller relationsuttryck till samma pre-
cisionsnivd och da till nivadn hos den operand som har
den hogsta precisionen. Resultatet av en aritmetisk
berdkning far ocksa denna precisionsniva.

10 D# = 6#/7 Berdkningen utfordes med
dubbel precision och resul-
20 PRINT Di# tatet lagrades i D# som ett
RUN varde med dubbel precision
.8571428571428571
10 D = 6#/7 Berdkningen utfordes med

dubbel precision och resul-
tatet lagrades i D (variabel
20 PRINT D med enkel precision)
RUN
.857143

3. Logiska operatorer konverterar operanderna till heltal
och ger heltalsresultat. Operanderna maste ligga inom
intervallet -32768 till 32767 eftersom annars ett
"Overflow"-fel uppstar.

1.7 Uttryck och operatorer

Ett uttryck kan i enklaste fallet vara en enstaka strang
eller numerisk konstant eller en variabel eller en kombina-
tion av konstanter och variabler som tillsammans med opera-
torer ger ett enstaka varde.

Operatorer genomfor matematiska eller logiska beradkningar av
varden. Operatorerna i BASIC kan finnas inom foljande fyra
kategorier:

. aritmetiska operatorer hogsta prioritet
. relationsoperatorer

. logiska operatorer

. funktionsoperatorer lagsta prioritet

P WN
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Man kan blanda de olika typerna av operatorer i ett uttryck.
Darvid utfors forst operatorer med den hogre prioriteten,
darefter dem med lagre prioritet. Ordningsfdljden kan dock
dndras med parenteser och verkstélligheten foljer da den som
gadller for aritmetiska operatorer.

1.7.1 Aritmetiska operatorer

Om ett uttryck innehdller flera operatorer sd utfors de i en
bestdamd ordningsféljd, i allmdnhet fran vanster till hoger.
Darvid jamfors varje operator med den som star till hdoger.
Har den hogra operatorn hdgre prioritet jamfors den aterigen
med den som star till hdger tills dess att en operator med
samma eller lagre prioritet hittas. Darefter utfors opera-
tionen med tva likvardiga operatorer eller operatorer med
samma prioritet. Sedan gtérs en jamforelse at vanster tills
hela uttrycket ar beraknat.

De aritmetiska operatorerna, i den ordning de utfors, &r:

Operator Operation Exempel pa uttryck
U exponentiering xuy

- negation -X

* multiplikation, division  X*Y, X/Y

+ , - addition, subtraktion X+Y, X-=Y

For att andra ordningsfoljden som operationa utfors med,
anvands parenteser. Operationer inom parenteser utfors
forst. Inom parenteserna gidller den vanliga ordningsfdljden.

Nedan visas nagra exempel pa algebraiska uttryck och motsva-
righeterna i BASIC.

Algebraiskt uttryck Uttryck i BASIC
X + 2Y X+Y*2

X -Y/Z X-Y/Z

XY/Z X*Y/Z

(X +VY)/Z (X+Y)/Z

(xu2)uy (xu2)uy

xU(yuz) xU(yuz)

X (-Y) X*(-Y)

Tva operatorer efter varandra maste atskiljas av parenteser

Det finns tyé aritmetiska operatorer till:

1. 0 Delar heltalen med varandra
2. MOD Ger resten vid heltalsdivision
Exempel:
PRINT 10.4 MOD 4 (10/4 = 2 resten 2)
2

Ok
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PRINT 25.68 mod 6.99 (25/6
1
Ok

4 resten 1)

PRINT 25.6806.99 (25/6
4
Ok

4)

1.7.1.1 spill och division med noll

Om det under berzkning av ett uttryck patraffas division med
noll, eller om noll upphdjs till ett negativt tal visas pa
skarmen felmeddelandet "Division by zero" ("division med
noll").

Om spill (tal utanfor maskinens kapacitet) uppstar vid en
berakning skrivs felmeddelandet "Overflow" ("spill") ut pa
skarmen men programexekveringen fortsdtter dock.

1.7.2 Relationsoperatorer

Relationsoperatorer anvands for att jamfora tvd tal med
varandra. Resultatet av jamforelsen &r antingen '"sant"
(motsvarar vardet -1) eller "falskt" (motsvarar vardet 0).
Detta resultat kan anvdndas for beslut angaende flodet i
programmet (se instruktionen IF).

Operator Provad relation Uttryck
= likhet X=Y
<> olikhet (skilt fran) X <>y
< mindre an X<y
> storre an X>Y
<= mindre an eller lika med X <=Y
>= storre an eller lika med X >=Y

(likhetstecken kan dven anviandas for att tilldela ev varia-
bel ett viarde, se instruktionen LET)

Nar aritmetiska och relativa operatorer kombineras i ett
uttryck utférs alltid de aritmetiska berzkningarna forst. Sa
ar t ex uttrycket

X +Y<(T-1)/1

sant om och endast om vardet av X plus Y ar mindrw an vardet
av T - 1 dividerat med Z. Fler exempel:

IF SIN(X) < 0 GOTO 1000
IF I MOD J <> 0 then K = K + 1
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1.7.3 logiska operatorer

Logiska operatorer gor jamforelser av flerfaldiga forhallan-
den, styr bitvisa storheter och genomfor booleanska opera-
tioner. Den logiska operatorn ger ett bitvis resultat som
antingen &r "sant" (inte noll) eller "falskt" (noll". I ut-
tryck genomfors de logiska operationerna efter aritmetiska
och relationsoperationer. Resultatet av logiska operationer
visas i nedanstéende tabell ("sanningstabell"). Operatorerna
visas i den ordning de genomfors.

NOT

X NOT X

1 0

0 1
AND

X Y X AND Y

1 1 1

1 0 0

0 1 0

0 0 0
OR

X Y X OR Y

1 1 1

1 0 1

0 1 1

0 0 0
XOR

X Y X XOR Y

1 1 0

1 0 1

0 1 1

0 0 0
EQV

X Y X EQV Y

1 1 1

1 0 0

0 1 0

0 0 1
IMP

X IMP Y

OO0 - - X
O -0 -<=<
O -0 -
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P4 samma sidtt som de relationsoperationer kan anvandas for
att "fatta beslut" om flddet i ett program sa kan de logiska
operatorerna knyta ihop tva eller flera relationer och ge
ett sant eller falskt varde som kan anvandas i ett '"beslut"
(se IF, avsnitt 2.22).

Logiska operatorer fungerar sa att de konverterar respektive
operand till sexton bitars, teckensatta, tvakomplementara
heltal inom talomradet -32768 till +32767 (om operanderna
inte finns inom detta omrade fas ett felmeddelande). Om bag-
ge operanderna ar 0 eller -1 ges resultatet 0 och -1. Opera-
tionen (jamforelsen) utfors bitvis pa detta satt dvs genom
att varje bit i resultatet bestams av motsvarande bitar i de
bagge operanderna.

P& detta satt &r det mojligt att anvanda logiska operationer
for att testa vissa bitar i en viss byte. Det ar till exem-
pel mojligt att "maskera" alla bitarna utom en hos den byte
som anger statusen i datorns in-utport. Operatorn OR kan
anvandas for att "sla ihop" tvad bytes for att fa ett visst
bindart tal. Fdljande exempel visar hur de logiska operato-
rerna fungerar.

63 AND 16 = 16 63 = binart 111111 och 16 = binart
10000, eftersom det vid AND bara blir 1
dar ettan finns i bagge talen &r 63 AND
16 = 16

15 AND 14 = 14 15 = binart 1111 och 14 = binart 1110,
alltsd ar 15 AND 14 = 14 (binart 1110)

40R 2 =6 4 = binart 100 och 2 = binart 010,

eftersom det vid OR bara blir 1 dar
minst en etta star ar alltsd 4 OR 2 = 6
(binart 110)

1.7.4 Funktionsoperatorer

En funktion anvands i ett uttryck for att anropa en forut-
bestamd operation som skall utforas med en operand. BASIC
har tva typer av funktioner, dels "inbyggda" funktioner som
finns i systemet som t ex SQR (kvadratroten) eller SIN (si-
nus) som beskrivs i avsnitt 3 och dels "anvandardefinierade"
funktioner som skrivs av programmeraren. Se avsnitt om DEF
FN och USR.

1.7.5 Strangoperationer

I likhet med vid numeriska operatorer finns det operatorer
for strangar. Forst och framst kan sammankedjning av strang-
ar (konkatering) utforas. For detta anvands "+".
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Exempel:
10 A$ = "FIL" : B$ = "NAMN"
20 PRINT A$ + b$
30 PRINT "NYTT " + A$ + B$
RUN
FILNAMN
NYTT FILNAMN

Forutom sammankedjning av strangar kan operationer med
delstrdngar utforas. Dessa beskrivs narmare i avsnitt 3.2
(funktionerna LEFT$, MID$ och RIGHT$).

Strangar kan jamforas med samma relationsoperatorer som
anvands vid tal och siffror:

= <> < > <=z =

Jamforelser av teckenstrangar gors genom att tecknen tas ett
i taget fran varje striang och darefter jamfors ASCII-varde-
na. Om dessa ar lika fortsatter man med nasta tecken. Om
alla ASCII-koder &r likadana &ar strangarna likadana. Om
koderna ar olika satts det lagre vardet fore det storre och
jamforelsen slutar. Om, vid jamforelsen, slutet pa en strang
nas, sags den kortare strangen vara mindre. Blanka tecken i
borjan och slutet &r signifikanta (har betydelse).

Exempel:

"AB" &r storre an "AA". Forst jamfors de forsta
tecknen med varandra. Eftersom de ar lika jam-
fors nasta tecken.

ASCCI-koden for "A" &ar 65

ASCII-koden for "B" &ar 66. Eftersom 66 ar storre
an 65 sa ar "AB" storre an "AA".

"FILNAMN" = "FILNAMN"

HX&H > IIX LII
HCLH = HCLH
Hkg" > HKGH

"SMUTT" > "SMUTTE"
B$ < "830716" dar B$ ="830715"

Saledes kan jamfdrelser av strangar anvandas for att gora
tester pa vardet av teckenstriangare eller for att sortera
strangar i bokstavsordning. Alla strangkonstanter som
anvands vid jamforelser mdste omges av citationstecken (").
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ANDON OCH INSTRUKTIONER I BASIC
krivningar av kommandon och instruktioner i detta
ar uppstallda pad foljande satt:
Visar det ratta skrivsattet for varje kommando.
Se nedan for narmare beskrivning av hur format

skrivs.

Anger om kommandot finns i grundversionen av
BASIC eller om det laddas in fran flexskiva.

Anger vad instruktionen anvands till.
ng Beskriver i detalj anvandningen.
Ger exempel pa program eller programavsnitt som

visar anvandningen av instruktionen.

givelser:
atet for en instruktion eller ett kommando anges
o0ljande regler:

Uttryck skrivna med stora bokstdver maste skrivas
som de anges.

. Uttryck skrivna med sméd bokstdver och inneslutna

mellan vinkelparenteser (<>) anges av programmera-
ren.

. Uttryck inom hakparenteser ([]) &r valfria och

behover inte anges.

. Alla interpunktionsmiarken sadsom kommatecken, paren-

teser, semikolon, bindestreck och likhetstecken (men
inte vinkel-och hakparenteser) maste anges exakt som
de ar skrivna. Mellanslag ar ibland inlagda for att
oka tydligheten och kan men behover inte anges.

. Uttryck foljda av en punktrad (...) far upprepas

valfritt antal ganger (dock hogst upp till radens
maximala langd som &r 255 tecken).

. Uttryck som atskiljs av snedstreck (/) &r alternati-

va och endast ett av dem far valjas.

. Av uttryck som skiljs at av ]/[ maste ett vidljas

(obligatoriskt alternativ).

or angivande av stranguttrycken <fil> och <filnamn>:
finieras som: [<enhet>:]<filnamn>

> som: <namn>[[.]<filtyp>]
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<enhet> &r en strang som anger fran/till vilken enhet som
filen skall l&sas/skrivas. Fdljande strangar &r tillatna:

CAS: anger kassettbandspelaren

CRT: anger bildskarmen (endast utmatning)
KYBD: anger tangentbordet (endast utmatning)
LPT: anger skrivare (endast utmatning)

MDM : anger modem

1: anger flexskivenhet 1

2: anger flexskivenhet 2

<namn> &r en strang med maximalt 6 tecken.

<filtyp> &r en strang med maximalt tre tecken som anvidnds
for att ange typ av fil.

Om <enhet> inte anges, antas kassettbandspelaren.

Om anvand enhet ar kassettbandspelare (sarskilt vid CLOAD
och CSAVE) sa bestar <filnamn> bara av <namn>.

Exempel:
LOAD "CAS:GRAFIK"

LOAD "1:0RMEN.BAS"

2.7 Kommandon i BASIC

Kommandon skiljer sig fran instruktionen genom att nar de
utforts sa atergar BASIC till kommandoniva. Samma sak gal-
ler nar kommandona avbryts genom <CTRL>-<STOP>. Om ett kom-
mando utférs indirekt (i ett program) sd &r det aktuella
kommandot den sista instruktion som utfors i programmet och
programmet avbryts efter kommandot.

Exempel: 10 A=10
20 B=20
30 LIST
40 PRINT A,B
RUN Start av programmet
10 A=10 Denna utskrift ar en foljd
20 B=20 av LIST-kommandot pa rad 30.
30 LIST Vardena pa A och B skrivs
40 PRINT A,B inte ut eftersom rad 30 ar

0K den sista rad som utfors.
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AUTO [<radnummer>[,<stegning>]]

Ger automatiskt ett nytt radnummer efter varje
vagnretur (tryckning p& ENTER-tangenten).

AUTO startar radnumreringen med <radnummer> och

okar sedan detta till nasta rad med <stegning>.

Standardvardet for bagga vardena ar 10. Om <rad-
nummer> foljs av ett kommatecken utan att <steg-
ning> anvands, antas automatiskt att <stegning>

som angavs i forra AUTO-kommandot gidller.

Om AUTO kommer till ett radnummer som redan &r
upptaget, skrivs en asterisk "*" ut efter siff-
ran for att varna for att en ny inmatning rade-
rar en befintlig rad. Om man da trycker <ENTER>
direkt efter asterisken sparas befintlig rad och
ndsta radnummer skrivs ut.

AUTO avbryts med <CTRL>-<STOP> eller <CTRL>-C.
Den rad i vilken AUTO avbryts, sparas inte.
BASIC atergar till kommandonivan.

AUTO 100,50 ger radnumren 100, 150,
200,..... , OSV
AUTO ger radnumren 10, 20, 30, 40
osv
CONT

Fortsatter programkorning efter det att
<CTRL>-<STOP> har tryckts ner eller ett STOP
eller END har utforts i ett program.

Programkorningen startar pa samma stdlle som
avbrottet skedde. Om avbrottet sker efter en
INPUT-fraga, fortsatter programmet med att visa
fragan (eller ?) igen.

CONT anvdnds vanligen tillsammans med STOP vid
felsokning i program. Niar programmet avbryts kan
tillfalliga varden studeras och d@ndras med
direktkommandon. Kdrningen kan aterupptas med
CONT eller ett direkt GOTO som startar program-
met pa ett angivet radnummer.

CONT kan inte anvandas om programmet har forand-
rats under avbrottet (felmeddelande "Can't con-
tinue").
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Exempel: 10 INPUT A,B,C
20 K = AU2*5.3 : L = BU3/.26
30 STOP
40 M = C*K+100 : PRINT M
RUN Efter inmatning av
tre
?1,2,3 tal fortsatter
programmet .
BREAK IN 30 Stopp pa rad 30.
Ok
PRINT L Kontroll av vardet
pa L
30.7692
Ok
CONT Fortsattning pa
rad 40.
115.9
Ok
2.1.3 DELETE
Format: DELETE [<radnummer>][-<radnummer> ]
Funktion: Raderar programrader

Anvandning: Med detta kommando kan radering av en eller fle-
ra programrader goras. BASIC atervander alltid
till kommandonivan efter det att DELETE har
utforts. Om <radnummer> inte finns fas felmedde-
landet "Illegal function call". Ett av radnumren
kan ersattas med en punkt och d& placeras den
sist bearbetade radens nummer in.

Exempel: DELETE 40 Raderar rad 40

DELETE 40-100 Raderar raderna fran och med
40 till och med 100

DELETE -40 Raderar raderna fran och med
den forsta till och med 40

2.1.4 END
Format: END
Funktion: Avslutar programmet, stanger alla filer och

atergar till kommandonivan.

Anvandning: Instruktionen END far placeras var som helst i
programmet. Till skillnad fran instruktionen
STOP skrivs inte meddelandet "BREAK IN" ut. Det ar
inte nodvandigt att skriva END sist i ett prog-
ram.

Exempel: 520 IF K > 1000 THEN END ELSE GOTO 20
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2.1.5 LIST
Format: LIST [<radnummer>][ - [<radnummer>]]
Funktion: Kommandot LIST visar programraderna i programmet

som finns i arbetsminnet pad skarmen.

Anvandning: <radnummer> &r ett befintligt radnummer mellan O
och 65529. Om <radnummer> uteldmnas visas hela
programmet. Om endast <radnummer> anges visas
endast denna rad. Visningen kan, som alla andra
utmatningar pa bildskarmen, avbrytas med tangen-
ten <STOP>. En tryckning till pa tangenten fort-
satter visningen. Visningen avbryts helt med
<CTRL>-<STOP>.

Exempel:
LIST Visar programmet i arbets-
minnet
LIST 500 Visar rad 500
LIST 150- Visar alla rader fran 150
till slutet pa programmet
LIST -1000 Visar alla rader fran den
forsta till rad 1000
LIST 150-1000 Visar raderna 150 till 1000
(dven 150 och 1000)
LIST . Visar senast behandlade rad
(kan anvdndas t.ex vid fel-
s6kning)
2.1.6 LLIST
Format: LLIST [<radnummer>][-[<radnummer>]]
Funktion: Skriver ut programraderna pa skrivare.

Anvandning: LLIST forutsatter en skrivare med 132 teckens
bredd.

BASIC atervander alltid till kommandonivan efter

det att LLIST har utforts. Valmojligheterna for
LLIST &r motsvarande som for LIST.

2.1.7 MERGE
Format: MERGE <filnamn>

Funktion: Slar ihop angiven ASCII-fil pa ett kassettband med
programmet i arbetsminnet.
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Anvandning: <filnamn> &r det namn som anvadndes nar filen
sparades. Filen maste ha sparats i ASCII-format
(genom att satta A efter <filnamn> ex SAVE
"1:HEJ",A), annars fas felmeddelandet "Bad file
mode"'.

Om rad(er) i filen har samma radnummer som
rad(er) i programmet i minnet, kommer raden(ra-
derna) fran filen att ersatta motsvarande rader
i minnet. (MERGE motsvarar "inskjutning" av
programrader i programmet i minnet). BASIC &ter-
gar alltid till kommandonivé efter det att ett
MERGE -kommando har utforts.

Exempel: MERGE "ANTAL" slar ihop programmet i min-
net med programmet "ANTAL"

2.1.8 NEW
Format: NEW
Funktion: Raderar programmet i arbetsminnet och nollst&al-

ler alla variabler.

Anvandning: NEW anges som direktkommando for att rensa min-
net innan ett nytt program skrivs in. BASIC
atergar till kommandoniva efter NEW. Alla Gppna
filer stangs.

2.1.9 RENUM

Format: RENUM [[<nytt nummer>][,[<gammalt nummer>]
[,<steg>]]]

Funktion: Omnumrering av programrader.

Anvandning: <nytt nummer> &r det forsta radnumret som anvan-
des i den nya numreringen. Standardvardet &ar 10.
<gammalt nummer> &r den rad i programmet dar
omnumreringen skall starta. Standarvardet &r
forsta radnumret i programmet. <{steg> &r ok-
ningen i den nya radnumreringen. Standardvardet
ar 10.

RENUM &ndrar ocksé alla hanvisningar till rad-
nummer som foljer efter GOTO, GOSUB, THEN, RES-
TORE, RETURN, ON...GOTO, ON...GOSUB och ERL sa
att de stammer med nya radnummer. Om en rad som
inte finns kommer efter nagon av dessa instruk-
tioner fas felmeddelandet "Undefined line xxx in
yyy". Den felaktiga radhanvisningen (xxx) &ndras
inte av RENUM men radnumret yyy kan &andras.



Observera:

Exempel:

2.1.10 RUN
Format:

Funktion:

Anvandning:

2.1.11 STOP

Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:
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Renum kan inte anvadndas for att &ndra ordnings-
foljden av programrader. Om man t.ex skriver
RENUM 15,30 nar programmet har raderna 10, 20
och 30 fas ett felmeddelande ("Illegal function
call"). Samma sak intraffar om man begar radnum-
mer storre &an 65529 (se dven funktionen ERL).

RENUM Numrerar om hela programmet.
De nya radnumren blir 10, 20,
30,....

RENUM 300,,50 Numrerar om hela programmet.

Forsta nya radnummer blir
300. Stegningen blir 50 (rad-
nummmer 300, 350, 400,
450,....).

RENUM 1000,900,20 Numrerar om raderna fran rad
nummer 900 och uppat sa att
de i stallet bérjar pa 1000
och stegar 20 (radnummer
1000, 1020, 1040, ...).

RUN <namn>[[.]<filtyp>][, <radnummer>]

Utfor det program som finns i datorns arbetsmin-
ne.

Om <radnummer> anges bdrjar programkdrningen pa
denna rad. Om inte rad nummer anges bodrjar prog-
rammet pa lagsta radnummer. N&r RUN &r utfort
dvs programmet &r genomfort, atergar BASIC till
kommandol&ge.

STOP
Avbryter programkorningen

STOP-instruktionen kan anvandas pd valfritt
stdlle i ett program for att avbryta exekvering-
en. N&r programmet patraffar ett STOP skrivs
foljande meddelande ut:

BREAK IN nnnn

dar nnnn ar radnumret vid avbrottet.

Till skillnad fran instruktionen END, st&ngs
inga filer och variablerna behaller sina varden.
Programmet kan fortsattas med kommandot CONT om
ingen andring av programmet gjorts.

Se CONT.



2.2 INSTRUKT

2.2.1 CLEAR
Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

2.2.2 DATA
Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:
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IONER

CLEAR [[<uttryck 1>][,<uttryck 2>]]

Anvands for att reservera utrymme i minnet for
textstrangar samt for att bestamma slutadressen
i minnet.

<uttryck 1> anger totalt utrymmesbehov for samt-
liga i programmet forekommande teckenstrangar
och <uttryck 2> anger slutadressen for minnet
(egentligen den sista fria minnescellen).

CLEAR

CLEAR 100

CLEAR 100, &HFOOO
CLEAR, &HF 0O

DATA <konstant>[,<konstant>].....

Lagrar numeriska och strangkonstanter som lases
med READ-satser i programmet.

DATA-satser utfors inte och kan placeras varsom-
helst i programmet. En DATA-sats far innehalla
sa manga konstanter som far plats pa en rad
(skilda &t av kommatecken) och valfritt antal
DATA-satser far anvandas i ett program. READ-
satserna laser DATA-satserna i radnummerordning.
DATA kan betraktas som en kontinuerlig lista med
varden, oberoende av hur manga varden det finns
pd varje rad eller var de ar placerade i pro-
grammet.

<konstant> far innehadlla konstanter med valfritt
format, dvs decimaltal, flyttal eller heltal
(numeriska uttryck ar dock inte tilldtna i lis-
tan). Strangkonstanter i DATA-satser maste omges
med citationstecken om de innehdller komma-
tecken, kolon eller mellanslag i borjan eller
slutet. I andra fall ar citationstecken inte
nodvandiga.

Variabeltypen (numerisk eller strang) som anges
i READ-satsen madste stamma ©verens med motsva-
rande konstant i DATA-satsen. Se READ, RESTORE.

DATA 1,2,3
DATA SMITH, "555.1212", 11018
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2.2.3 DEF FN

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

DEF FN<namn>[ (<parameterlista>)] = <funktions-
definition>

Definierar och namnger en funktion som skrivs av
programmeraren.

<namn> maste vara ett tilldtet variabelnamn,
Detta namn, foreganget av FN blir namnet pa
funktionen. <parameterlista> bestar av de varia-
belnamn som ersatts med variabelvarden nar funk-
tionen anropas. Variabelnamnen skiljs at av kom-
matecken. <funktionsdefinition> &r det uttryck
som utfor operationen i funktionen. Det &r beg-
rdansat till en rad. Variabelnamnen som finns i
uttrycket har endast uppgiften att definiera
funktionen, de paverkar inte programvariabler
som har samma namn. Ett variabelnamn som anvands
i en funktionsdefinition kan eller kan inte
forekomma i parameterlistan. Om det forekommer,
tilldelas det ett varde nar funktionen anropas.
Annars anvands det aktuella vardet pa variabeln.

Variablerna i parameterlistan representerar, i
tur och ordning, de variabler eller variabel-
vdrden som anges vid anropet av funktionen.

Den anvandardefinierade funktionen kan vara i
numerisk form eller i strangform. Om en viss
form anges i funktionsnamnet antas alltid denna
form innan vardet returneras till den anropande
instruktionen. Om specifikation och aktuell form
inte stammer fa&s felmeddelandet "Type mismatch'.

En DEF FN-instruktion madste utforas innan den
definierade funktionen anropas. Om en funktion
anropas innan den har definierats fas felmedde-
landet "Undefined user function". DEF FN kan
inte anvandas som direktkommando.

50 DEF FNPYT(A,B)=SQR(AU2+BU2)
100 B=4.0

110 C=FNPYT(3.0,B)

120 PRINT C

RUN

5

Ok

10 DEFFNADR$(PNR%,0$)=LEFT$(STR$(PNR%),3) -
+" "+RIGHT$(STR$(PNR%),2)+" "+0%
20 P%=10022
30 L3$=FNADR$(P%,"STOCKHOLM")
40 PRINT L3%
RUN
100 22 STOCKHOLM
Ok
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2.2.4 DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR

Format: DEF <typ>, <teckenomrade>

dar <typ> ar INT, SNG, DBL eller STR.
Funktion: Deklarerar variabler vars namn borjar pa bokstaver som anges
av

<teckenomrade> som heltal, enkel precision, dubbel precision
eller strangar.
Anvandning: Om en variabel deklareras i programmet och samma
variabel finns deklarerad med instruktionen DEF -
typ gdller alltid deklarationen vid DEFtyp.

Om ingen variabel deklarerats antar BASIC alltid
att variabeln har typen enkel precision.

Exempel: 10 DEF DBL L-P Alla variabler som borjar
med bokstaverna L, M, N
och P har dubbel precision

10 DEFSTR A Alla variabler som borjar
med A ar strangvariabler

10 DEFINT I-N,W-Z Alla variabler som borjar
med bokstaverna I, J, K, L,
M, N, W, X, Y och Z ar hel-

talsvariabler.
2.2.5 DIM
Format: DIM <variabel> (<index>[,<index>]...)
[,<variabel>(<index>[,<index>]...)]....
Funktion: Anger hogsta antalet varden for indexerade list-
variabler och reserverar motsvarande minnesut-
Tymme.

Anvandning: Om en listvariabel anvdnds utan att vara dimen-
sionerad med DIM, antas hdgsta tillatna varde pa
index vara 10. Om ett index som &ar storre an det
hogsta angivna anvands fas felmeddelandet
"Subscript out of range". Minimivardet &r alltid
0. Om inget DIM anges sa ar maximala antalet
index 10. Instruktionen DIM nollstaller alla
variabelvarden i de angivna listorna (for
strangar anges di& tomma strangar). Om forsok
gors att flera ganger dimensionera en lista,
utan att dessforinnan ERASE angivits, fas fel-
meddelandet "Redimensioned array'". Index ar all-
tid ett numeriskt uttryck (se avsnittet om list-
variabler, 1.5.2).



Exempel:

2.2.6 ERASE
Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

2.2.7 ERRO
Format:
Funktion:

Anvandning:
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10 DIM A(5) dimensionerar listan A for
6 element med enkel preci-
sion

20 FOR I=0 TO 5 inldsning av elementen
30 READ A(I)

40 NEXT I

50 DATA 1,3,7,3,2,1

10 DIM A(30),S%$(5),M#(8,8)

Ovan dimensioneras foljande listor:

en lista A med 31 element med enkel precision, en

lista S med 6 strangar och en matris M med dub-
bel precision och 9 ganger 9 element.

ERASE <variabelnamn>[,<variabelnamn>]...
Raderar (eliminerar) listvariabler i ett program

Listor kan dimensioneras om efter det att de
eliminerats med ERASE eller ocksd kan det tidi-
gare tilldelade minnesutrymmet anvdndas for and-
ra andamal. <variabelnamn> maste vara namn pa
listvariabler. Om man forsoker att dimensionera
om en lista utan att ha eliminerat den, fas fel-
meddelandet "Redimensioned array'.

10 DIM A(30),B(50)
*

*

450 ERASE A,B
460 DIM A(15),B(99)
*

R
ERROR <heltalsuttryck>
Simulerar forekomsten av ett fel

Vardet pa <heltalsuttryck> maste vara stodrre an
eller lika med 0 men mindre &n eller lika med
255. Om vardet ar lika med en felkod som redan
finns i BASIC kommer ERROR-instruktionen att ge
samma resultat och motsvarande felmeddelande
skrivs ut. Om en ERROR-instruktion anger en fel-
kod som det inte finns nagot felmeddelande for,
skrivs meddelandet "Unprintable error" ut. Utfo-
rande av en felrutin for vilken det inte finns
nagon felhanteringsrutin medfér att felmeddelan-
de skrivs ut och programmer stoppar. Instruktio-
nen ON ERROR kan ocksd anvandas for fel som an-
givits med ERROR x.



Exempel:
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10 ERROR 15
RUN
String too long in line 10

ERROR 15
String too long

ERROR 255
UNPRINTABLE ERROR

2.2.8  FOR...NEXT

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

FOR <variabel> = <start> TO <slut> [STEP
<steg>]

*
*

NEXT [<variabel>][,<variabel>...]

Ger programslingor (loopar) dar satser genomfors
ett antal géanger.

<{variabel> anvands som raknare. Det forsta nume-
riska uttrycket <start> ar startvardet for rak-
naren. Det andra uttrycket <slut> &r slutvardet.
Programraderna som kommer efter FOR-instruktio-
nen utfors tills NEXT-instruktionen patraffas.
Raknaren okas sedan med vardet angivet av STEP.
En kontroll utfdrs om vardet pd raknaren &r
storre an slutvardet <slut>. Om det inte &r
storre hoppar programmet tillbaka till satsen
efter FOR-instruktionen och processen upprepas.
Om vardet ar storre, fortsatter programmet med
satsen efter NEXT. Detta &r en FOR...NEXT-sling-
a. Om STEP inte anges, antas det vara 1. Om STEP
ar negativt blir slutvardet pa raknaren mindre
an startvardet. Raknaren raknas dad ner varje
gang slingan genomldps och slingan utfors till
dess att raknaren har ett varde som ar lagre an
slutvardet.

Instruktionerna som star mellan FOR och NEXT
utfors alltid en gang, aven om slutvillkoret &r
uppfyllt redan vid instruktionen FOR.

Inkapslade slingor

FOR...NEXT-slingor kan vara inkapslade vilket
innebar att en FOR...NEXT-slinga kan placeras
inom en annan slinga. Nar slingor &r kapslade
maste raknarna ha unika variabelnamn i varje
slinga. NEXT-instruktionen for en kapslad slinga
maste komma fore NEXT for den yttre slingan. Om
kapslade slingor har samma slutpunkt kan ett
enda NEXT anvandas for samtliga.

NEXT A,B,C
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Variabeln i NEXT-instruktionen kan uteslutas och
NEXT galler da for den senast patraffade
FOR-instruktionen. Det &r dock god programmerings-
sed att alltid ange variabeln. Om ett NEXT
patraffas utan att ett motsvarande FOR har pas-
serats fas ett "NEXT without FOR"-felmeddelande
och programkorningen avbryts.

Exempel 1: 10 K = 10
20 FOR I=1 TO K STEP 2

30 PRINT I;
40 K =K + 10
50 PRINT K
60 NEXT
RUN

1 20

3 30

5 40

7 50

9 60
Ok

Exempel 2: M0 I =5
20 FORI =1T01I1 + 5

30 PRINT I;
40 NEXT
RUN
12 3 4 5 6 7 8 9 10
Ok

I detta exempel genomldps slingan tio ganger.
Det slutliga vardet pa& slingvariablen (rakna-
ren) bestams varje gang innan startviardet be-
stams.

2.2.9 GOSUB...RETURN

Format: GOSUB <radnummer>

*
*
*

RETURN [<radnummer>]

Anvandning: Hoppar till och &tervander fran en subrutin (un-
derprogram) .

Anvandning: <radnummer> &r forsta raden i subrutinen.

En subrutin kan anropas flera ganger i ett prog-
ram och en subrutin kan anropas inuti en annan
subrutin. Sadan kapsling av subrutiner begrénsas
endast av tillgangligt minne.

Om <radnummer> utelamnas vid RETURN medfor
RETURN-instruktionen i subrutinen att programmet
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atergar till satsen som foljer efter den senast
utférda GOSUB-instruktionen. En subrutin far
innehalla mer &n en RETURN-instruktion om logi-
ken kraver atergang pa olika stallen i subruti-
nen. Subrutiner far forekomma var som helst i
programmet men det &r lampligt att subrutinerna
latt kan skiljas fran fran huvudprogrammet. For
att forebygga odnskad ingadng i en subrutin kan
den foregas av STOP-, END- eller GOTO-instruk-
tioner som styr programmet runt subrutinen.

Det ar inte tillatet att anvanda GOTO for hopp
ut ur en subrutin. Detta beror pad att GOSUB spa-
rar aterhoppsadressen i minnet. Detta lases
sedan tillbaka av RETURN. Om GOTO anvands for
uthopp kommer ett senare RETURN att medfora
atergang till fel plats i programmet. Anvand i
stallet RETURN nnnn.

Exempel: 10 GOSuUB 100: 'Anrop av subrutin
20 PRINT "Tillbaka ";: 'pad rad 100
30 PRINT "fran subrutinen"
40 END
50 REM
60 REM
100 PRINT "Nu ";
110 PRINT "genomfors ";
120 PRINT "subrutinen."
130 RETURN: 'Aterhopp till rad 20
RUN
Nu genomfdrs subrutinen
Tillbaka fran subrutinen
Ok

Om rad 130 i exemplet ovan hade ersatts med
130 RETURN 30
sad skulle programkdrningen sett ut sé& har:

RUN
Nu genomfors subrutinen
fran subrutinen

Denna utskrift kommer sig av att aterhoppet
inte gar till rad 20 utan till rad 30 och rad
20 utfora inte.

2.2.10 GOTO
Format: GOTO <radnummer>

Funktion: Ovillkorligt hopp till annan programrad &n den
nastfoljande.

Anvandning: Om <radnummer> &r en utforbar sats utfors denna
och pa&ftljande satser. Om det inte &r en utfor-
bar sats (t.ex DATA) fortsatter programmet med
forsta utforbara sats som patraffas efter <rad-
nummer> .



Exempel:

2.2.11 IF

Format 1:

Format 2:

Funktion:

Anvandning:

Anmarkning:

- 28 -

10 PRINT "DENNA TEXT ";

20 GOTO 40

30 PRINT "SKULLE VARA LANG MEN"
40 PRINT "BLEV KORT MED GOTO"
RUN

DENNA TEXT BLEV KORT MED GOTO

IF <villkor> THEN <instruktion(er)> / <radnum-
mer> [ELSE <instruktion(er)> / <radnummer>]

IF <villkor> GOTO <radnummer> [ELSE <instruk-
tioner(er)> / <radnummer>]

Villkorlig styrning av programflédet (ordnings-
foljden mellan programraderna).

Forst beraknas <villkor> (se &aven logiska j&am-
forelseoperatorer). Om resultatet inte ar noll
sd verkstalls THEN eller GOTO-instruktionerna.
THEN kan antingen foljas av ett radnummer for
hopp eller fler satser som skall utforas. GOTO
foljs alltid av ett radnummer. Om resultatet av
<villkor> &ar noll bortses fran THEN eller
GOTO-instruktionerna och ELSE-instruktionen (om
den &r angiven) utfors. Programkdérningen fort-
satter med nasta utforbara sats.

Kapsling av IF-satser

IF...THEN...ELSE-satser kan kapslas. Kapsling
begrénsas endast av radlangden (som far vara
maximalt 255 tecken). Till exempel:

IF X>Y THEN PRINT "STORRE ELSE IF Y>X THEN
PRINT "MINDRE AN'" ELSE PRINT "LIKA MED"

som ar en tillaten sats. Om satsen inte innehal-
ler lika antal ELSE och THEN paras varje ELSE
ihop med narmaste oparade THEN. S& till exempel:

IF A=B THEN IF B=C THEN PRINT "A=C" ELSE
PRINT "A<>C"

kommer inte att ge utskriften "A<DC" nar A<>B.

Om en IF...THEN-sats foljs av ett radnummer i
ett direktkommando fas ett "Undefined line'"-fel
om inte en sats med angivet radnummer tidigare
har skrivits in indirekt (som programrad).

Nar IF anvands for att jamfora likhet med ett
varde som ar resultat av en flyttalsberdkning,
kom d& ihadg att datorns representation av vardet
inte alltid &r exakt. Darfor maste jamforelsen
goras med det intervall inom vilket vardet kan
ligga. Om man till exempel vill jamfora ett
beraknat varde A med 1.0 skrivs:



Exempel 1:

Exempel 2:

Exempel 3:
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IF ABS(A-1.0) < 1.0E-6 THEN...

Denna jamforelse ar sann om vardet pad A ar 1.0
med ett relativt fel som &r mindre an 1.0E-6.

200 IF I THEN GET#1,I
Denna sats hamtar post nummer I om I inte ar O.

100 IF (I<20)*(I>10) THEN DB=1979-1 : GOTO 300
110 PRINT "UTANFOR OMRADET"
*

*

I detta exempel jamfors om I ar storre an 10 och
mindre an 20. Om I &r inom detta talomrade
beréknas DB och programmet gar till rad 300. Om
I &ar utanfor omradet utférs rad 110.

210 IF IOFLAG THEN PRINT A$ ELSE LPRINT A$

Denna sats far utskriften att ga antingen till
skarmen eller till skrivaren beroende pa vardet
hos variabeln IOFLAG. Om denna ar noll skrivs A$
ut pad skrivaren, annars pa& skarmen.

2.2.12  LEFT$

Format:

Funktion:

2.2.13 LET
Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

<variabel> = LEFTT$ (<variabel2>, <antal>)

Tilldelar <variabel> de <antal)> vanstra tecknen
i <variabel 2>

[LET]<variabel> = <uttryck>
Tilldelar <variabel> ett varde (<uttryck>).

Ordet LET kan utelamnas dvs likhetstecknet ar
tillrackligt for att tilldela ett varde till en
variabel.

10 LET I%=100
20 K%=300/2
30 PRINT I%;K%
40 LET A$="abcdef"+"xyz"
50 PRINT A$;" ";A%
RUN
100 150
abcdefxyz O
Ok



2.2.14 MID$

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

2.2.15  ON.

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:
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MID$ (<variabel>, <start>[,<antal>]) = <utt-
ryck>

Ersatter en del av en teckenstrang med en annan
teckenstrang.

<variabel> och <uttryck> maste vara strangut-
tryck, medan <antal> och <start> maste vara
numeriska uttryck. Tecknen i <variabel>, med
borjan i position <start> ersdtts med tecknen i
<uttryck>. Det valfria <antal> anger det antal
tecken fran <uttryck> som anvands vid utbytet.
Om <antal> utelamnas anvands hela <uttryck>.
Oberoende av om <antal> tas med eller inte
ersatts aldrig fler tecken &n vad som finns i
<{variabel>.

10 A$ = "KANSAS CITY,MO"
20 MID$(A$,13) = "KS"

30 PRINT A$

RUN

KANSAS CITY,KS

MID$ kan ocksd anvands som en funktion som ger
en delstrang av en given strang.

A$ = MID$(Y$,6,3)

..GOSUB och ON...GOTO

ON <uttryck> GOTO <lista med radnummer>
ON <uttryck> GOSUS <lista med radnummer>

Medfor hopp till ett av flera angivna radnummer
beroende pad vilket varde som fés nar ett uttryck
beraknas.

Vardet pa <uttryck> anger till vilken rad i lis-
tan som hopp sker vid forgrening. Exempel: Om
vadrdet &r tre gors ett hopp till det tredje rad-
numret. Om vardet inte &ar ett helta (flyttal)
avrundas talet. I en ON... GOSUB-sats maste var-
je radnummer referera till forsta raden i en
subrutin. Om vardet av <uttryck> &ar noll eller
storre an antalet radnummer i listan (men mindre
an eller lika med 255) fortsatter BASIC med nas-
ta utforbara sats. Om vardet av <uttryck> ar
negativt eller storre &n 255 fas felmeddelandet
"Illegal function call".

10 I%=2

20 ON I%+2 GOTO 50,60,70,80,90,100
30 PRINT "I>4 eller I=-2"

40 END
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50 PRINT "I=-1" : GOTO 110
60 PRINT "I=0" : GOTO 110
70 PRINT "I=1" : GOTO 110
80 PRINT "I=2" : GOTO 110
90 PRINT "I=3" : GOTO 110

100 PRINT "I=4 &r det sista vardet som
hopp gors till"

110 I=I+1

120 GOTO 20

RUN

1=2

I=3

I=4 ar det sista varde som hopp gors till

I>4 eller 1=-2

2.2.16 READ

Format:

Funktion:

Anvandning:

2.2.17 REM
Format:

Funktion:

Anvandning:

READ <variabel> [,<variabel>],...

Laser viarden fran DATA-satser och tilldelar dem
till variabler.

En READ-sats maste alltid anvandas tillsammans
med en DATA-sats. READ tilldelar variablerna i
listan i tur och ordning varden fran DATA-sat-
serna. Variablerna som ldses av READ kan vara
numeriska eller stradngar men maste Gverensstamma
med specificerade variabeltyper. Om de inte ove-
rensstammer, fas felmeddelandet "Syntax error".
Se vidare under DATA och RESTORE.

REM <anmarkning>

Medger att forklarande text placeras in i prog-
rammet .

REM-satser utfors inte men skrivs ut exakt som
de ar vid LISTning av programmet. Hopp till
REM-satser kan goras (med GOTO eller GOSUB).
Programmet fortsatter darvid med den forsta
utforbara raden efter REM-satsen.

Anmarkningar kan l&aggas till i slutet pa en rad
genom att skriva en apostrof (') i stallet for
REM. Detta tar dock mer minnesutrymme an en van-
lig REM-sats.

0BS: Anvand inte REM i en DATA-sats eftersom det
da skulle kunna betraktas som giltiga data.
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Exempel: 10 REM BERAKNA GENOMSNITTSHASTIGHETEN
20 FOR'I =1 70 20
30 SUM = SUM + V(I)

2.2.18 RESTORE

Format: RESTORE [<radnummer>]

*

" V(I) &ar hastigheten

Funktion: Medfor att DATA-rader kan ldsas om igen fran
angivet radnummer.

Anvandning: Nar RESTORE utfors, laser READ-satsen den forsta
variabeln i den forsta DATA-raden i programmet.
Om <radnummer> anges, laser ndsta READ-sats den
forsta variabeln i angiven DATA-rad. Om inte
RESTORE anvands och alla DATA-satserna lasts en
gang, kommer felmeddelandet "Out of DATA" att
visas (data slut).

Exempel: 10
20
30

40
50
RUN
57
Ok

10
20
30

40
50
60
70
RUN

READ A,B
RESTORE
READ C,D,E

PRINT A;B;C;D;E
DATA 57,68,79

68 57 68

RESTORE 70
READ A%, B$
RESTORE

READ C,D
PRINT A$;B$;C;D
DATA 57,68,79

DATA "DATA 70",70

DATA 70 70 57 68

2.2.19 SWAP

Inldasning av data fran rad
50

Aterstdllning av ldsningen
till rad 50

Fornyad inldsning fran rad
50

79

Lasning fran rad 70
Inlasning av data
Aterstdller lasningen till
rad 60 dvs forsta datara-
den i programmet

Format: SWAP <variabel>,<variabel>

Funktion: Byter vardena pad tva variabler.
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Anvandning: Alla typer av variabler kan bytas (heltal, enkel
och dubbel precision, strang) men de bagge
variablerna maste ha samma typ eftersom annars
ett "Type mismatch"-fel uppstar.

Exempel: 10 A$ = "EN" : B$ = "ALLA" : C$ = "FOR"
20 PRINT A$,C$,B$
30 SWAP A$,B$
40 PRINT A$,C$,B$
RUN
EN FOR ALLA
ALLA FOR EN
Ok

2.2.20 RIGHT$
Format: <variabel> = RIGHT$ (<variabel2>, <antal>)
Funktion: Tilldelar <variabel> de <antal> hogra tecknen i

{variabel 2>

2.2.217 TRON/TROFF

Format: TRON
TROFF
Funktion: Skriver ut radnumren pa de programrader som

genomlops i programmet.

Anvandning: Instruktionen TRON, angiven som direktkommando
eller i ett program, ger utskrift av de program-
rader som programmet genomloper och anvands for
felsokning. Radnumren skrivs ut inom fyrkantpa-
renteser (A och A om svenska tecken anvinds).
Funktionen TRON kopplas bort med TROFF (eller
nar kommandot NEW ges).

Exempel: 10 K=10

20 FOR J=1 TO 2

30 L=K+10

40 PRINT J;K;L

50 K=K+10

60 NEXT

TRON

Ok

RUN

(10] [20] [30] [40] 1 10 20
genomlopta rader skrivs ut inom
[]

[50] [60] [30] [40] 2 20 30
darefter sker utskrift med

PRINT
[50] [e0] [70]
Ok
TROFF bortkoppling av radutskrift

Ok
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2.3 INSTRUKTIONER FOR IN- OCH UTMATNING

Lagring av program och data i BASIC pa ett lagringsmedium
(kassettbandspelare, flexskivenhet) gors med angivande av
ett <filnamn>. Den lagrade informationen kan sedan hamtas
tillbaka vid en senare tidpunkt, &ven om lagringsenheten
varit urkopplad under tiden. Regler for filnamn finns i bor-
jan av kapitel 2.

2.3.1 BEEP
Format: BEEP
Funktion: Ger en pipton i hdgtalaren.

Anvandning: En ton med c:a 1000 Hz frekvens och 1/4 sekunds
varaktighet ges. Kommandona PRINT CHR$(7) och
<CTRL>-G har samma funktion.

Exempel: -

2.3.2 BLOAD

Format: BLOAD <filnamn> [,R][,<adress>]

Funktion: Inladdning av en bindr fil till arbetsminnet.

Anvdndning: Filen maste vara lagrad med kommandot BSAVE.
<{adress> ar den minnesadress dar lagringen av
filen i minnet pébdrjas. Anges inte <adress>
laddas filen in pa den adress fran vilken den
lagrades med BSAVE. Man maste vid anvandning av
BLOAD kontrollera att inga systemvariabler
skrivs over, eftersom ingen automatisk kontroll
gors. Vardet pa <adress> far inte vara storre &n
65535. Med tillagget R (som betyder RUN) utfdrs
programmet direkt efter inladdning (g&ller
mask inspraksprogram) .

Exempel: BLOAD "BinO1",R Laddning och korning av
assemblerprogrammet i
filen "Bin01"

BLOAD "Mem", ,&HC00O Laddning av innehallet i
filen "Mem" fran och med
adressen &HCO0OO i arbets-
minnet.
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2.3.3 BSAVE
Format: BSAVE <filnamn> , <start> , <slut> [,<bdrjan>]
Funktion: Lagring av innehallet i arbetsminnet pa en fil

Anvandning: <start> &r ett numeriskt uttryck mellan 0 och 65535
och som anger den adress i arbetsminnet fran vilken
innehallet skall lagras pa en fil.
<{slut> &r ett uttryck som ovan som anger adressen
till den sista minnesposition som skall skrivas pa
filen.
<bérjan>, ocksd ett numerisk uttryck, betecknar
adressen pa vilken exekveringen av maskinspraksprog-
rammet som &r lagrat i filen skall starta. Standard-
vardet for <borjan> ar <start>.

Exempel: BSAVE "Mem",&HCO00O, &HC203 Lagring av minnes-
innehallet fran &HCOOO

till &HC203 i filen
"Mem"

2.3.4 CLICK
Format: CLICK ON / OFF

Funktion: In- och urkoppling av tangentbordsklick.

Anvandning: -
Exempel: CLICK ON
Ok
CLICK OFF

Ok
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2.3.5 CLOAD
Format: CLOAD [<filnamn>]
Funktion: Laddar in en fil fran kassettspelaren.

Anvandning: Om <filnamn> anges, sdker CLOAD efter en fil med det-
ta namn. Om <filpamn> inte anges, laddas nasta fil
som finns pa& bandet in i arbetsminnet. Om det &r en
bild som skall visas pad skarmen, stdlls skarmen in i
ratt lage. Om det &r ett program i BASIC raderas
befintligt program i minnet och det nya programmet
laddas in. Skulle ett fel uppsta under inladdningen
av ett program, fas felmeddelandet "Device 1/0
error". Samma felmeddelande fas om inmatningen
avbryts med <CTRL>-<STOP>.

Exempel: CLOAD Laddar in nasta fil fran
bandet i
arbetsminnet
CLOAD "test" Soker efter och laddar in filen

"test" i arbetsminnet

2.3.6 CLOAD?

Format: CLOAD? [<filnamn>]

Funktion: Verifiering av program i arbetsminnet.

Anvandning: CLOAD? verifierar (kontroll&dser) att programmet pa

kassettbandet Ar det samma som finns i minnet. Om s
inte ar fallet fas felmeddelandet "Verify error".

Exempel: CLOAD? Jamfor nasta fil med prog-
rammet i minnet
CLOAD?"hej" Soker efter filen "hej" pa& bandet

och jamfor med minnesinnehallet
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2.3.7 CLOSE

Format: CLOSE [[#]<filnummer>[,[#]<filnummer> ]...]

Funktion: Avslutar in- eller utmatning till eller fran en fil
pd skiva.

Anvandning: <filnummer> skall vara det nummer med vilket filen
oppnades. CLOSE utan filnummer stanger alla oppna
filer.

Knytningen mellan en viss fil och ett filnummer upphor nar
filen stangs med CLOSE. Filen kan nu Gppnas pa nytt

med ett annat nummer. P& samma sitt kan samma nummer
anvandas for att oppna en annan fil. CLOSE vid sek-
ventiell fil skriver ut sista bufferten. Instruktio-

nen END och kommandot NEW stdnger alla filer automa-

tiskt (STOP stianger inte nagra filer).

Exempel: CLOSE
CLOSE #1,#5,#7

Utforligt exempel finns i bilagan.

2.3.8 CLS
Format: CLS
Funktion: Rensar bildsk&armen

Anvandning: CLS rensar bildskarmen fran text och bild och aterfor
markoren till "hemmal&dget" (ovre vanstra hornet. Sam-
ma funktion som CLS har instruktionerna SCREEN 0 och
PRINT CHR$(12) samt tangenterna <CTRL>-L och <CLS/HM>

Exempel: -
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2.3.9 COPY
Format 1: COPY <enhetsnummer> FROM <enhetsnummer> / <filnamn>

Format 2: COPY <enhetsnummer> ; ( <spar> , <sektor> ) FROM <en-
hetsnummer>; ( <franspar>,<sektor> ) - ( <tillspar> ,

<sektor> )
Version: Endast vid flexskivor
Funktion: Kopiering av filer eller skivsektorer

Anvandning: Kopiering mellan spar 0 och andra spar &r inte tilla-
ten eftersom spar 0 ar annorlunda formaterat.

Varning! Vid kopiering av sektorer kan filerna forstoras om
fel kommandon ges.

Exempel: COPY 2 FROM 1 kopierar hela skivan fran
skivenhet 1 till skivenhet 2

COPY 2 FROM "1:hjalp" kopierar filen "hjalp" fran
skivenhet 1 till skivenhet 2

COPY 1;(10,10) FROM 1;(30,2)-(30,8)
kopierar sektorerna (30,2)
till (30,8) fran skivan i
enhet 1 till sektorerna
(10,10) pa samma skiva

2.3.10 CSAVE
Format: CSAVE <"filnamn">[,S]
Funktion: Lagring av program eller skarmbilder pa kassett

Anvandning: Det i arbetsminnet befintliga programmet sparas pa
kassetten. Man maste kontrollera att plats finns pa
kassetten eftersom eventuella program raderas dar det
nya spelas in. Om tillagget S anges sparas skarmbil-
den. Hela videominnets innehdll (den anvdnda delen),
totalt 16 K samt aktuell skdrminstdllning sparas.

Exempel: CSAVE '"prog" Lagrar innehallet i arbets-
minnet under namnet '"prog"
CSAVE "bild",S Spara den aktuella (visade)

skarmbilden under namnet "bild".
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2.3.11 DSK0$%

Format:
Version:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

DSK0$ <skivenhetsnummer>, <spar>, <sektor>
Endast for flexskivor
Skriver en sektor pa skivan

De data som DSKO$ skall skriva pa skivan finns i en
FIELD-buffert. Innan instruktionen DSK0$ ges, maste
en FIELD-instruktion med <filnummer> 0 (noll) utfdras
som framstdller en buffert med 256 bytes (minst tva
strangvariabler) och data maste flyttas till denna
buffert.

DSK0$ skriver sedan data pa den angivna sektorn i
<skivenhet>.

Anvandning av denna instruktion fordrar tillrackliga
kunskaper om datastrukturerna pa skivan eftersom
filerna och/eller biblioteket pé skivan annars kan
forstoras.

Detta exempel ar bara till for att forklara anvand-
ningen och skall absolut inte utforas eftersom da i
vissa fall filer kan forstoras.

10 FIELD #0, 128 AS A$, 128 AS B$
20 A$ = "=1233444455555"
30 DSKo$ 2,20,3

2.3.12 FIELD

Format:

Version:

Funktion:

Anvandning:

FIELD [#] <filnummer>, <storlek> AS <strangvaria-
bel> [,<storlek> AS <strangvariabel>]...

Endast for flexskivor

Tilldelar utrymme for variabler i bufferten for en
direktfil (kallas aven random accessfil).

Innan data lases fran en direktfil med GET eller data
skrivs in i filen med PUT, maste en FIELD-instruktion
utforas. <filnummer> ar det nummer som filen Oppnades
med (med OPEN). <storlek> ar det antal (heltal) tec-
ken som <strangvariabeln> tilldelas.

Totalt antal bytes som tilldelas i en FIELD-instruk-
tion far inte overskrida den postlangd som bestamdes
nar filen oppnades. I sd fall uppstar felet "Field
overflow" (standardvardet for postlangden &r 128).
Valfritt antal FIELD-instruktioner far utforas for
samma fil och alla utforda FIELD-instruktioner galler
samtidigt. FIELD skriver INTE in nagra data i direkt-
filsbufferten (se LSET/RSET och GET).



Anmarkning:

Exempel:
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Anvand inte variabelnamn som ar definierade med FIELD
i INPUT- eller LET-instruktioner. Nir en variabel &r
angiven med FIELD pekar den pa ratt plats i direkt-
filsbufferten. Om ett pafocljande INPUT eller LET-utt-
ryck utfors flyttas variabelpekaren till fel plats.

...0PEN...#1
FIELD #1, 20 AS N$, 10 AS ID$, 40 AS ADD$

tilldelar de forsta 20 positionerna (bytes) i filbuf-
ferten till variabeln N$, nasta 10 positioner till
ID$ och de foljande 40 positionerna till ADD$. En
post i denna fil blir saledes 70 bytes lang. Om man
vill ha den langre maste man utfdra en ny FIELD-inst-
ruktion.

2.3.13 FILES, LFILES

Format:
Version:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

[LIFILES [<skivenhet>]
Endast for flexskivor

Uppréakning av innehdllsforteckningen (biblioteket) péa
en flexakiva.

FILES visar innehdllsforteckningen pa bildsk&armen,
LFILES skriver ut den pa skrivare. Om <skivenhet>
inte anges, visas biblioteket for skivenhet 1. Skil-
jetecknet mellan filnamn och filtyp har fo©ljande
betydelse:

" fil eller program i ASCII-format

non programfil
nan fil med maskinspraksprogram
nn bildfil

Siffran efter filnamnet anger antal block som filen
upptar.

FILES 2 Visar innehallsforteckningen

for skivan i skivenhet 2 p& skar-
men.
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2.3.14 GET

Format: GET [#] <filnummer>[,<postnummer>]

Version: Endast for flexskivor.

Funktion: Laser en post fran en direktfil till en direktfils-
buffert.

Anvandning: <filnummer> &r det nummer med vilket filen oppnades.
<postnummer> &r ett tal som bestadms med hansyn till
hur data matades in i filen, relativt filbodrjan. Om
<postnummer> utelamnas lases niasta post (efter det
forra GET) in i bufferten. Stérsta mdjliga postnummer
ar 32767. Endast efter att en GET-instruktion har
utforts kan INPUT# och LINE INPUT# anvandas for att
lasa tecken fran direktfilsbufferten.

2.3.15 INPUT

Format: INPUT [<strang> ;] <variabel> [, <variabel>]...

Funktion: Hamtar in data fran tangentbordet under programkdr-
ning.

Anvandning: Nar en INPUT-instruktion patraffas gors ett uppehall

i programkdérningen och ett fragetecken skrivs ut for
att visa att programmet vantar pa data. Om <strang>
finns med skrivs denna ut fore fragetecknet. Angivna
data skrivs sedan in pa tangentbordet. De data som
skrivs in tilldelas variabeln(lerna) i <variabellis-
tan>. Antalet maste vara likadant som i listan. Data
skiljs &t av kommatecken.

Variablerna kan vara numeriska eller strangvariabler
(aven indexerade variabler). Typen maste dverensstam-
ma med den typ som anges av variabelnamnet (strangin-
matning till en INPUT-sats behdver inte omges av
citationstecken).

Om for manga eller for fa variabelvarden matas in som
svar pa en INPUT-sats eller om de ar av fel typ (st-
rangar i stdllet for numeriska varden osv) fas fel-
meddelandet "?Redo from start" och anvidndaren far
forsoka igen anda tills ett giltigt varde anges. Ing-
en tilldelning till variabelvarden gors forran god-
tagbara varden har matats in.
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10 INPUT X

20 PRINT X "I KVADRAT AR"XU2

30 END

RUN

?5 5 skrevs in av anvan-
daren som svar pa fra-
getecknet)

5 I KVADRAT AR 25
Ok

10 PI=3.14

20 INPUT "ANGE RADIEN";R

30 A=PI*RU2

40 PRINT "CIRKELNS YTA AR";A

50 PRINT

60 GOTO 20

Ok

RUN

ANGE RADIEN? 7.4 anvandaren skriver 7.4
CIRKELNS YTA AR 171.946

ANGE RADIEN?
0.S.V.

2.3.16 INPUT#

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

INPUT#<filnummer>,<variabellista>

Laser in variabelvarden fran en sekventiell fil
och tilldelar dem till programvariabler.

{filnummer> &r det nummer som angavs nar filen
oppnades med OPEN. <variabellista> innehaller
variabelnamnen som tilldelas varden fran filen
(variabeltypen maste overensstamma med den typ
som anges av variabelnamnen). Vid INPUT# skrivs
inget fragetecken ut, som vid INPUT.

Datavarden i filen maste ligga som om de skrevs
in som svar pad en INPUT-sats. Vid numeriska var-
den ignoreras mellanslag fore och efter, returer
eller radmatningar. Forsta tecknet som patraffas
och som inte &r nagot av ovanstaende antas vara
forsta tecknet i talet. Talet avslutas med nagot
av ovan angivna tecken eller kommatecken.

Motsvarande galler om en teckenstrang skall ham-
tas fran filen. Om det forsta tecknet &ar ett
citationstecken (") antas att teckenstringen
bestar av alla tecken fram till nasta citations-
tecken. Detta innebar att citationstecken inte
far finnas inne i strangen. Om filslutsmarke
patraffas under lasning for INPUT avslutas l&s-
ningen av vardet och felmeddelandet "Input Past
End" erhalls.

Se bilaga.



2.3.17 IPL
Format:
Version:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

2.3.18 KEY
Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

2.3.19 KEY
Format:

Funktion:

Anmarkning:
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IPL <stranguttryck>
Endast for flexskivor
Inmatning av en autostartstrang

Den med IPL inmatade strangen utfors automatiskt vid
start av systemet. Om <stranguttryck> ar en tom
strang utfors ingen autostart.

IPL "LOAD"+CHR$(34)+"1:demo"+CHR$(34)+" ,R"

Startar efter systemstart programmet som finns i
filen "demo" i skivenhet 1.

KEY <funktionstangentnummer> , <stranguttryck>
Andring av betydelsen hos funktionstangent

<funktionstangentnummer> ar ett numeriskt uttryck
mellan 1 och 10. <stranguttryck> &r den text som
skall visas pa skarmen nar motsvarande funktionstang-
ent trycks ner. I detta <stranguttryck> kan ocksa
styrtecken som t.ex <ENTER>, <CTRL-L> eller <INS>
laggas in men totala langden far inte overskrida 15
tecken. Skulle strangen vara langre anvands bara de
forsta 15 tecknen.

KEY 1, CHR$(12)+"LIST.-"+CHR$(13)
Efter denna omdefiniering visas ovanstéende
text pa skarmen for funktionstangent 1 och
nar den trycks ner visas programmet fran
aktuell rad fram till programslut.
I exemplet ovan ar CHR$(12) lika med
<CTRL-L> och CHR$(13) lika med <ENTER>.

LIST
KEY LIST

Visar de 10 funktionstangenternas definitioner pa
skarmen.

For tecken som inte kan skrivas ut visas blanktecken.
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2.3.20 KILL

Format: KILL <filnamn>

Version: Endast for flexskivor
Funktion: Raderar filer fran flexskivor

Anvandning: Om forsck gora att radera en oppnad fil, fas
felmeddelandet "File already open" (filen 6pp-
nad) .

Exempel: KILL "1:skrot" raderar filen "skrot" pa
skivenhet 1

2.3.217 LINE INPUT
Format: LINE INPUT [<strang> ; ] <strangvariabel>[;]

Funktion: Tar emot inmatning av en hel rad tecken (hogst
254) till en strangvariabel.

Anvdndning: <striang> skrivs pa skarmen innan inmatningen tas
emot. Fragetecken skrivs inte ut om det inte
ingar i <strang>. Hela inmatningen inklusive
<ENTER> l&agga in i <strangvariabel>. Om radmat-
ning/vagnretur tas emot (endast i denna ordning)
visas bagge tecknen pa skarmen men vagnreturen
ignoreras, radmatningstecknet laggs in i
<{strangvariabeln> och inmatningen kan fortsatta.

En LINE INPUT kan foérbigas genom att skriva
<CTRL>-<STOP>. BASIC aterga da till kommandoniva
och Ok skrivs ut. Med CONT kan programmet fort-
sattas vid LINE INPUT.

Exempel: 10 LINE INPUT "Inmatning av strang:";A$
20 PRINT LEFT$(A$,5)
30 PRINT RIGHT$(A$,5)
RUN
Inmatning av strang: 123,456,789,0ABCDEF
123,4
BCDEF
Ok
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2.3.22 LINE INPUT#

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

2.3.23 LOAD

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

LINE INPUT# <filnummer> , <strangvariabel>

Laser en hel rad tecken (hogst 254) fran en sek-
ventiell fil till en strangvariabel.

{filnummer> ar det nummer som filen Oppnades
med. <strangvariabel> &Ar det variabelnamn som
striangen far. LINE INPUT# laser alla tecken i
filen fram till en vagnretur. Darefter hoppas
vagnretur/radmatning Gver och nasta LINE INPUT#
laser alla tecken fram till nasta vagnretur (om
teckenfoljden radmatning/vagnretur patraffas
behdlls den i strangen).

LINE INPUT# ar sarskilt anvandbar om varje rad i
datafilen ar uppdelad i falt eller om ett
BASIC-program som sparats i ASCII-kod skall
lasas av ett annat program.

Se bilaga.

LOAD <filnamn> [,R]

Laddar in en programfil fran kassettband eller
flexskivenhet i arbetsminnet.

<filnamn> &r det namn som anvandes nar filen
sparades (med SAVE).Filen kan innehalla ett
program i ASCII-format eller internkodsformat.
LOAD stadnger alla oppna filer och raderar alla
variabler och programrader som finns i minnet
innan den laddar angivet program.

Om tillagget R anges, startas programmet direkt
efter inladdningen utan att RUN behdver anges.
Anvands tillagget vid en bildfil, fas felmedde-
landet "Illegal function call".

LOAD "prog" laddar in innehallet i filen
"prog" i arbetsminnet

LOAD "prog",R startar programmet efter
laddningen.

2.3.24 LPRINT och LPRINT USING

Format:

Funktion:

LPRINT [<lista med uttryck>]
LPRINT USING <stranguttryck> ;[ <lista med utt-
ryck> ]

Ger utskrift pa skrivare



Anvandning:
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Samma som PRINT och PRINT USING men utskriften
styrs i stallet till skrivare. Se dessa instruk-
tioner.

LPRINT forutsatter en skrivare med teckenbredden
132.

2.3.25 LSET och RSET

Format:

Version:

Funktion:

Anvandning:

Anmarkning:

Exempel:

LSET <strangvariabel> = <stranquttryck>
RSET <strangvariabel> = <stranguttryck>

Endast vid flexskivfiler.

Flyttar data fran arbetsminnet till direktfils-
buffert (forberedelse for en PUT-sats)

Om <stranguttryck> erfordrar farre bytes &n som
tilldelades <strangvariabel> med en FIELD-sats,
vansterjusterar LSET teckenstrangen i faltet och
RSET hogerjuaterar (mellanslag ldggs in for att
fylla faltet). Om strdngen ar for lang skars
tecken av fran hidger vid LSET och fran vianster
vid RSET. Numeriska varden maste konverteras
till strangar innan LSET och RSET anvands. Detta
gors med funktionerna MKI$, MKS$, MKD$, se des-
sa.

LSET och RSET kan ocksa anvadndas med en strang-
variabel som inte tilldelats faltutrymme for att
hoger eller vansterjustera en teckenstrang i ett
visat falt.

Anvandning av RSET och LSET vid filer, se bila-
ga.

10 A$ = SPACE$(20)
20 RSET A$ = "TEST"
30 PRINT A$
RUN

TEST
Ok

2.3.26 LOCATE

Format:

Funktion:

Anvandning:

LOCATE [ <position> ][,[ <radnummer> ][,[
<markor> ]]]

Placering av markoren pa bildsk&rmen

<{radnummer> ar ett numeriskt uttryck, vars varde
skall ligga mellan 1 och 23 om funktionstangent-
raden ar borta, annars mellan 1 och 22. 1 anger
den oversta skarmraden. (Detta ar betydelsen vid
SCREEN 0, galler ej vid SCREEN 1 och 2.)
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<position> ar ett numeriskt uttryck som skall

ligga mellan 1 (langst till vanster) och bild-
skarmens bredd (39,40 eller 80).

<markdr> anger om markoren skall visas (vardet
1) eller inte visas (vardet 0).

Exempel: LOCATE 2,25 placerar markoéren pa rad 2 i

position 25 och forandrar
inte markorvisningen.

2.3.27 MAXFILES

Format: MAXFILES <numeriskt uttryck>

Funktion: Anger maximalt antal filer

Anvandning: <numeriskt uttryck> skall vara ett tal mellan 1
och 15. Detta varde ger hogsta antalet filer som
kan vara oppna samtidigt. Standardvardet &r 1. Fler
OPEN-instruktioner med hogre varde an <nume-
riskt uttryck> ger ett felmeddelande. Denna
instruktion skall, niar den anvands, sta forst i
programmet.

Exempel: 1 MAXFILES=4 efter denna sats kan hogst 4

filer vara oppna samtidigt.
2.3.28 MOTOR ON / OFF
Format: MOTOR ON / OFF

Funktion: In- och urkoppling av kassettbandspelarmotorn

Avandning: Med denna instruktion kan avspelning av data
eller ljud fran kassett startas resp stoppas.

2.3.29 NAME
Format: NAME <gammalt filpamn> AS <nytt filnamn>
Version: Endast for flexskivor

Anvdndning: <gammalt filnamn> maste finnas pa skivan men
<nytt filnamn> far inte finnas pa skivan.

Exempel: NAME "2:LISTA" AS "LISTA.NY" omdopning av
"LISTA" till
"LISTA.NY"



2.3.30 OPEN

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:
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OPEN <filnamn> [ FOR <form> ] AS [#] <fil-
nummer>

Oppning av fil for bearbetning (l&sning/skriv-
ning).

Innan data kan ldsas eller skrivas fran/till en
fil, maste den Oppnas. Instruktionen tilldelar
<filnam> ett <filnummer> och bestammer formen av
bearbetning. Som <form> kan fdljande beteckning-
ar anvandas:

INPUT for lasning fran filen

QUTPUT for skrivning pa filen

APPEND for komplettering (utokning)
av filen (endast vid flex-
skiva)

Vid INPUT I denna form satts datapekaren péa
det forsta tecknet i filen. Om filen
inte existerar fas ett felmeddelande

Vid OUTPUT I denna form definieras filen om den
inte finns. Om filen redan finns
raderas den. Darefter satts datape-
karen till borjan av filen.

Vid APPEND Denna form kan bara anvandas vid
direktfiler. Om filen inte finns fas
ett felmeddelande. Datapekaren star
vid borjan av sista satsen i filen.
Niar sista satsen lasts (dven om and-
ra satser lases dessemellan) kopplas
om till OUTPUT-form och data kan
sedan bara skrivas pa filen.

Om FOR <form> inte anges (endast vid direkt-
filer) sa definieras filen om den inte finns.
Datapekaren placeras fore den forsta satsen och
den forsta lasningen/skrivningen bestzémmer bear-
betningsformen. For ett och samma <filnummer>
kan antingen bara l&sas eller skrivas (med
undantag for APPEND). Det &r dock mgjligt att
tilldela filen flera filnummer och pa sa satt
badde skriva och ldsas pad filen.

Om heltalsuttrycket <filnummer> &r storre an ett
tidigare angivet MAXFILES fas felmeddelandet
"Bad file number" (otillatet filnummer).

Se bilaga B sidan 94.



2.3.31 PLAY

Format:

Funktion:

Anvandning:
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PLAY [<strang> ][,[<strang2> ][,
<strang3> ]]

For framstdllning och spelning av melodier

Tre stranguttryck kan anges, ett for varje 1ljud-
kanal. Strangarna (1,2,3) satts samman av fol-
jande delinstruktioner:

A..G

# +

L<n>

M<n>

N<n>

o<n>

R<n>

spelar tonen (B motsvarar tonen H).

ett av dessa tecken efter en ton med-
for att tonen hojs en halvton.

efter en ton ger en sankning med en
halvton.

en punkt efter tonen medfor att tonen
spelas med 1.5 ganger perioden som
angivits med L<n> och T.

bestammer liangden pa den fdljande
tonen. L1 &r en helton, L4 en fjarde-
del osv. <n> maste ligga inom inter-
vallet 1 till é4.

Det gar ocksa att ange langden <n>
direkt efter tonen nar endast denna
ton skall spelas med denna langd, t.ex
C1é.

period hos enveloppkurvan (total amp-
litud hos tonen). <n> kan berdknas som
1789772.5 * frekvensen/1536 och skall
ligga inom intervallet 1 till 65536.

spelar tonen <n>. <n> kan vara mellan
0 och 84 (i 7 oktaver ligger 84 toner)
dar 0 betyder paus.

bestammer oktaven for efterfodl jande

toner. Vardeomrade for <n> &r 0 till

6. I varje oktav finns tonerna:
CDEFGAB

ger en paus av langden <n> (motsvarar
<n> iL).



Exempel:
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S<n> anger tonformen. <n> kan anta varden
mellan O och 15 som definieras:

0-3,9
4-7,15
8
10
M
12
13
14

T<n> anger antal fjardedelstoner per
sekund. Vardeomrade 32 - 255. Stan-
dardvarde for T ar 120.

v<n> anger ljudstyrkan (volymen). Vardeom-
rade 0 - 15. Standardvarde &r 8. Om
V<n> anges i strangen kopplas enve-
loppgeneratorn ur. S<n> och V<n> far
alltsa inte anvandas samtidigt.

X<strangvariabel>;
anvander en strangvariabel som defini-
tion for definiering av tonerna (se
grafikinstruktionen DRAW).

Forutom konstanter kan for varje <n> ovan &aven
variabler anvandas, som t.ex:

I stallet for PLAY "O03C" kan man skiva PLAY
"OZOK;C"

dar variabeln 0K innehadller viardet 3.
Observera att alla variabler som anvands maste
foregas av ett likhetstecken och avslutas med
ett semikolon.

PLAY "04CEC"

A$=HL1H
PLAY "O3CXA$;C"
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2.3.32 PRINT

Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

PRINT [<lista med uttryck>]
Utskrift av data pd bildskarmen eller skrivare.

Om <lista med uttryck> utelamnas, skrivs en tom
rad, annars berdknas och skrivs varde(na) pa
uttrycken ut. Uttrycken far vara numeriska
och/eller stranguttryck (strangar maste inneslu-
tas av citationstecken) och skall skiljas at med
kommatecken eller semikolon.

Utskriftspositioner:

Utskriftspositionen for varje uttryck som skrivs
ut bestams av de tecken som anvands for att
skilja de olika uttrycken at. BASIC delar in
raden i utskriftszoner pa vardera 14 positioner.
I listan med uttryck medfor ett kommatecken att
nasta varde skrivs i forsta position i nasta
utskriftszon. Ett semikolon medfor att uttrycket
skrivs omedelbart efter det foregdende. Om ett
eller flera mellanslag skrivs mellan strangutt-
rycken har det samma effekt som ett semikolon.

Om ett kommatecken eller ett semikolon avslutar
listan med uttryck borjar nasta PRINT-sats
utskrift pa samma rad, med motsvarande mellan-
rum. Om listan med uttryck slutar utan kommatec-
ken eller semikolon skrivs en vagnretur automa-
tiskt vid radslut. Om den utskrivna raden har
fler tecken an antalet positioner i raden, fort-
satter utskriften pd nasta rad.

Efter siffror skrivs alltid mellanslag ut. Posi-
tiva tal foregas av ett mellanslag. Negativa tal
foregas av ett minustecken. Tal med enkel (dub-
bel) precision som kan skrivas ut med 6(14)
eller farre siffror i decimalt format med samma
noggranhet som i exponentiellt format, skrivs ut
decimalt, annars i expontialformat.

Ett fragetecken kan anvandas i stdllet for ordet
PRINT i en PRINT-sats.

? 1E-2;1E-16 det andra uttrycket behdver
.01 1E-16 17 positioner

10 X=5 : A$="{####"
20 PRINT X+5,X-5,X*(-5);XU5;A$+"$$"
RUN
10 0
-25 3125  ####$$
Ok



Exempel:
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Vardena av de forsta tvd uttrycken skiva i oli-
ka utskriftszoner, ovriga direkt efter varand-
ra.

10 INPUT X

20 PRINT X "I KVADRAT AR" XU2 "OCH";

30 PRINT X "I KUBIK AR" XU3

40 PRINT

50 GOTO 10

Ok

RUN

?9 anges av anvandaren
9 I KVADRAT AR 81 OCH 9 I KUBIK AR 729

? 4
4 T KVADRAT AR 16 OCH &4 I KUBIK AR 64

?

I detta exempel medfor semikolonet i slutet pa
rad 20 att bagge PRINT-satserna skrivs pa samma
rad och rad 40 medfor att en blank rad skrivs
fore nasta fragetecken.

2.3.33 PRINT USING

Format:

Funktion:

Anvandning

PRINT USING <stranguttr> ; <lista med uttryck>

Utskrift av strangar eller tal med anvandning av
speciellt format.

<lista med uttryck> bestar av de stranguttryck
eller numeriska uttryck som skall skrivas ut,
atskilda av semikolon. <stanguttr> &r en strang
som bestar av sarskilda formateringstecken. Des-
sa formateringstecken (se nedan) avgor hur
utskriftsfalten och formatet hos de utskrivna
strangarna eller talen ser ut. Om det finns fler
tecken i listan an vad som anges i <stranquttr>
pabdrjas utskriften igen enligt formaterings-
angivelserna. Formateringstecknen for strangar
f&r inte anvandas for numeriska uttryck eftersom
did felet "Type mismatch" erhalls. Mellan de
egentliga formateringsangivelserna kan valfria
tecken std som inte &r formateringstecken. Dessa
tecken skrivs ut exakt som de &r angivna.

Formateringstecken for strangutskrifter:

! Anger att endast det forsta tecknet i
angiven strang skall skrivas ut.
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O<k >0 Antalet mellanslag + 2 anger hur manga
tecken fran strangen som skrivs ut. Om
strangen ar langre an angivet falt kom-
mer de extra tecknen att ignoreras. Om
faltet ar langre an strangen kommer
strangen att vansterstadllas i faltet och
mellanslag fyller det kvarvarande utrym-
met.

Exempel:
10 AS =

"SE" : B$ - nUPPn

30 PRINT USING "!";A$;B$
40 PRINT USING "O  0";A$%;B$
50 PRINT USING "O  0";A$;B$;"!!"

RUN

SuU

SE  UPP
SE  UPP

Formateringstecken for numeriska f&alt:

i

* %

$$

Ett nummertecken ("bradgdrd") anvands
for att ange varje sifferposition.
Positionerna fylls alltid ut. Om talet
som skall skrivas ut har farre siffror
an antalet angivna positioner kommer
talet att hogerstdllas (foregas av
mellanslag) i faltet.

En decimalpunkt kan placeras in pa
valfri position i faltet. Om format-
strangen anger att en siffra skall
komma fore decimalpunkten, skrivs
siffran alltid ut (en nolla om sa
behdvs). Tal avrundas vid behov.

Ett plustecken i borjan eller slutet
av formatstrangen ger utskrift av
talets tecken (plus eller minus).

Minustecken i slutet av formatstrangen
medfor att negativa tal skrivs ut med
efterfoljande minustecken.

Tvad asterisker i bdrjan av format-
strangen medfor att tomma positioner
framfor talet fylls ut med asterisker.
** ger ocksa utrymme for ytterligare
tva siffror.

Tvad dollartecken i borjan av format-
strangen medfor att ett dollartecken
skrivs ut omedelbart till vanster om
det utskrivna talet. $$ anger tva
extra positioner for tecken, varav det
ena ar ett dollartecken. Exponential-
format kan inte anvandas tillsammans
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med $$. Negativa tal kan inte anvandas
om inte minustecknet skrivs ut till
hoger.

*%$ Tecknen "**$" i borjan av format-
strangen kombinerar funktionen av de
tva ovan angivna symbolerna. Mellans-
lag i borjan fylls med asterisker och
ett dollartecken skrivs ut fore talet.

, Om ett kommatecken placeras till vans-
ter om decimalpunkten i en format-
strang sa skrivs ett kommatecken ut
till vanster om var tredje siffra som
stdr till vanster om decimalpunkten.
Ett kommatecken sist i strangen skrivs
ut som en del i strangen. Kommatecknet
anger dven en extra sifferposition.
Kommatecknet har ingen funktion vid
exponentialformat (UUUU).

uuuu Fyra versala U kan placeras i slutet
av formatstrangen for att ange expo-
nentialformat. De fyra tecknen reser-
verar utrymme for E+xx. Valfri posi-
tion for decimalpunkt kan anges. Expo-
nenten anpassas till valt format. Om
plats for + eller - inte anges,
anvands en sifferposition till vanster
om decimalpunkten. Har skrivs ett mel-
lanslag eller ett minustecken.

- Ett understrykningstecken i format-
strangen medfor att nasta tecken
skrivs ut som det star i strangen.

Om talet, som skall skrivas, ar storre an det
format som reserverats, skrivs ett procenttecken
ut fore talet. Procenttecken skrivs ocksd, om en
avrundning far talet att bli storre an det
reserverade faltet.

PRINT USING "{##.## ";.789,55,-55,555,1.237,-5
0.79 55.00 %-55.00 %555.00 1.24 -5.00
Ok

Genom mellanslaget efter nummertecknen skrivs
alltid ett mellanslag ut mellan siffrorna.

PRINT USING "+i#.d##  f.4HE-  #.HE+ "5
-5,-5,-5,5,5,5
-5.00 5.00- 5.00- +5.00 5.00 5.00+
Ok
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PRINT USING "**.# **j # $$.# **$#. 4",
2.3, 2.3, 2.3, 2.3
*¥2.3 **x2.3 $2.3 *x$2.3
Ok

PRINT USING '"dtdtdtitatitititat, " 5 123456789012
12,345,678.9012
Ok

PRINT USING "##.##UUUU sttt . H+#UUUL"
2345.6, 123.456789
2.35E+03 12345.679D-02
Ok

2.3.34  PRINT# och PRINT# USING

Format:

Funktion:

Anvandning:

PRINT# <filnummer>,[USING <stranguttr>;]<lista
med uttryck>

Skrivning av data i en sekventiell fil

{filnummer> &ar samma siffra som anvdndes nar
filen oppnades (med OPEN). <stranguttr> bestar
av formateringstecken som beskrevs i avsnittet
om PRINT USING. Uttrycken i <lista med uttryck>
ar numeriska och/eller stranguttryck som skall
skrivas in i filen. Uttrycken skivs in pa filen
pd samma satt som om de skrevs pa skarmen med
PRINT och PRINT USING. I listan med uttryck mas-
te numeriska uttryck skiljas &t med semikolon.
Samma skiljetecken bor anvandas som beskrivits
vid instruktionen INPUT.

2.3.35 SAVE

Format:

Funktion:

Anvandning:

SAVE <filnamn>[,A / S]

Lagrar ett program eller en skarmbild pa kas-
sett eller skiva.

<filnamn> &r en strang omgiven av citationstec-
kan som &r ett tillatet filnamn.

Programmet eller bilden (for bild med till&gget
,S) sparas under angivet namn. Om tilldgget ,A
skrivs, lagras filen i ASCII-form (l&sbar med
INPUT#), annars lagras den i maskinkod. For att
kunna anvanda kommandot "MERGE" kravs att filen
ar lagrad i ASCII-kod. Om filnamnet &r kortare
an ett tecken eller langre &n 8 tecken fas fel-
meddelandet "Bad file Name" och lagringen
avbryts.
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Exempel: SAVE "PROG" lagrar i BASIC-kod
SAVE "PROG",A lagrar i ASCII-kod
SAVE "BILD",S lagrar bilden pa bildsk&armen
SAVE "1:PROG" lagrar i BASIC-kod pa skiva

2.3.36 SET

Format: SET <skivenhetsnummer> / #<filnummer> / <fil-

namn> , <attribut>

Version: Endast for flexskivor

Funktion: Andring av attribut hos en flexskivenhet eller

en fil

Anvandning: <attribut> &r ett stranguttryck som kan ha fol-

jande varden:

R kontrollasning (verifiering)

P skrivskyddad

E konvertering till EBCDIC-kod
For en skivenhet sa skrivs detta attribut endast
i minnet pa& raknarenheten. Nir en fil framstalls
far filen samma attribut som skivenheten i
ovrigt. Anges <filnamn> &ndras attributen pa
skivan endast for denna fil. Anges #<filnummer>
andras attributen endast i minnet och inte pa
skivan. Anges en tom strang raderas alla attri-
but for fil eller skiva.

Exempel: SET 1,"R" efter varje skrivning pa
skivenhet 1 gors kontroll av
data

SET #1,"P" ger felmeddelandet "Filen
skrivskyddad" om forsok gors
att fore CLOSE#i skriva data
pad filen

SET 2,"" raderar alla attribut pa
skivenhet 2

2.3.37 SOUND

Format: SOUND <PSG-register> , <databyte>

Funktion: Skrivning av data direkt till tongeneratormodu-

len (1ljudprocessorn)
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Anvandning: <PSG-registeradress> skall ligga mellan 0 och 13

Register

~N~NoouvmpP\uwWN-~20

10

11
12
13

och anger vilket ljudregister som adresseras.
<{databyte> anger vilket varde som skall place-
ras i angivet register.

De 13 registrens funktioner ar foljande:

Funktion Tillatna varden
Finjustering frekvens kanal A 0 - 255
Grovinstdllning frekvens kanal A 0 - 15
Finjustering frekvens kanal B 0 - 255
Grovinstdllning frekvens kanal B 0 - 15
Finjustering frekvens kanal C 0 - 255
Grovinstdllning frekvens kanal C 0 - 15
Brusfrekvens (vitt-'"sk&art" brus) 0 - 15
Mixer. Avgor om ljudkanalerna 255 - 192

skall ge brus eller ton. Resultatet
fran mixern avgors av hur bitarna
placeras i registret. Ljudnivan
paverkas ej. Bitvikter:

B7 B6 BS B4 B3 B2 B1 BO
-Ingen-- --—-Brus---- = ———-—- Ton----
funktion C B A C B A

Funktionerna ar inverterade. 1 = fran, 0 = till

Bit 0-3 : Volym kanal A 0 - 16
Bit 4-7 : Enveloppstyrning kanal A
Bit 0-3 : Volym kanal B 0 - 16
Bit 4-7 : Enveloppstyrning kanal B
Bit 0-3 : Volym kanal C 0 - 16

Bit 4-7 : Enveloppstyrning kanal C
Fininstdllning enveloppfrekvens
Grovinstdllning enveloppfrekvens
Vagform envelopp:

- 255
- 255

oo

8

9

10
11
12
13
14
15

NOoOUVMPEWN -

Observera: For att enveloppgeneratorn skall vara
inkopplad maste:

Register 7 innehalla ett tal mindre &n 255
Register 8, 9 eller 10 innehalla 16

Register 13 innehalla ett tal som ger vald vag-
form.

Hastigheten (frekvensen) finjusteras darefter
med register 11 och 12.
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2.3.38 SOUND

Format: SOUND ON / OFF

Funktion: Omkoppling av anslutningen mellan kassettband-
spelaren och forstarkaren i datorn

Anvandning: Denna instruktion anvdnds for att koppla in den

andra kanalen pa bandspelaren, pa vilken inspel-
ning med mikrofonen kan goras, till forstarkaren
(ON) eller for att bryta inkopplingen (OFF). Se
aven instruktionen MOTOR.

2.3.39 SWITCH

Format: SWITCH [ STOP ]

Funktion: Inkoppling av extra minnesblock

Anvandning: Om STOP anges, utfors efter inkopplingen ett
<CTRL-STOP>. SWITCH far bara anvandas nar extra
minneskort &ar anslutet.

2.3.40 WIDTH

Format: WIDTH <storlek>

Funktion: Med WIDTH anges antalet teckenpositioner pa en
bildskarmsrad.

Anviandning: <storlek> maste vara antingen 39 eller 40. Stan-

dardvardet ar 39. Om 80-teckenskort finns ins-
tallerat kan dven siffran 80 anvandas for att fa
80 positioner pa raden. Vid anvandning av WIDTH
blankas skarmen.

2.3.417  WRITE#

Format:
Version:
Funktion:

Anvandning:

WRITE# <filnummer>, <uttr>[,<uttr>,...,<uttr>]
Endast for flexskivor

Skrivning av data pa en fil pa skiva.
<filnummer> &r det nummer som angavs nar filen
oppnades med OPEN. Uttrycken kan vara strang-

uttryck eller numeriska uttryck och maste skil-
jas &t med kommatecken.
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Skillnaden mellan WRITE# och PRINT# ar att
WRITE# skriver in kommatecken mellan uttrycken
och skiljer strangar at med citationstecken. Det
ar alltsa da inte nodvandigt att lagga in skil-
jetecken i listan. Tecknen for vagnretur/radmat-
ning skrivs automatiskt in efter det att det
sista uttrycket skrivits in.

Om WRITE# anvdnds med mellanlagring pa en

direkt fil maste ett PUT folja efter varje WRITE#
eftersom annars ett felmeddelande ("File over-
flow") fas efter nasta WR1TE#.
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2.4 INSTRUKTIONER FOR GRAFIK

Vid vissa av grafikinstruktionerna kan det intraffa
att fel uppstadr nar de anropas med skarmen i textla-
ge. Innan grafik framstalls maste darfor SEREEN med
<lage> storre an noll anges. Origo (x=0, y=0) ligger
i ovre vanstra hornet av bildskarmen (hemmalaget).
Den positiva X-axeln gar mot hdger, den positiva
Y-axeln gar nerat.

2.4.1 CIRCLE

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

CIRCLE [STEP] ( <X>,<Y> ), <radie> [, [<farg>] /
[, [ <start> ] / 1, ] <slut> 1/ [,
<forhallande> ]]]]

Ritar en cirkel eller en ellips

<X> och <Y> &r koordinater for medelpunkten hos figu-
ren. De kan anges antingen absolut eller relativt
(STEP). <farg> bestammer fargen for ramlinjen hos
figuren. Standardvardet for fargen ar forgrundsfargen
(se COLOR). Med <start> och <slut> kan cirkelb&gar
ritas genom att start och slutvinkel anges i radia-
ner. (-2 pi till +2 pi>. Om antingen <start> eller
<{slut> &r negativa ersatts de med noll och en linje
dras fran slutpunkten till figurens medelpunkt.

<forhadllande> bestammer forhallandet mellan radien a
och radien b i en ellips. Standardvardet ar 1. Dar-
igenom skall teoretiskt en fullstandig cirkel ritas.
Monitorns (TV-apparatens) geometri paverkar dock
detta varfor en justering normalt behdver goras.

CIRCLE (128,96),90,,0,3.14%1.5

CIRCLE (128,96),100,,0,3.14,0.5
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2.4.2 COLOR

Format COLOR [ <foérgrund> ] / [, [ <bakgrund> ] / [,
<ram> ]]

Funktion: Forandring av fargerna pa skarmen

Anvandning: <foryrund> anger fargen pa figurer pa skarmen (i
textldage p& tecknen). <bakgrund> anger fargen pa bak-
grunden och <ram> fargen pa ramen. Om inga varden
anges, antas foregaende varden. Fargnumren anges i
foljande tabell. FGr inte angivna varden fas felmed-
delandet "Illegal funktion call".

Varde Farg Varde Farg

0 genomskinlig 8 mellanrod
1 svart 9 ljusrod

2 mellangron 10 morkgul

3 1jusgron 11 1jusqul

4 morkbla 12 morkgron
5 1ljusbla 13 violett

6 morkrod 14 gra

7 bla (cyan) 15 vit

Fargerna kan variera i styrka och fargton beroende
pad monitorns (TV-apparatens) egenskaper.

Exempel: .
100 COLOR 8,3

200 COLOR 9,,5



2.4.3 DRAW
Format:
Funktion:

Anvandning:

DRAW <kommandostrang>
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Ritar figurer pa bildsk&rmen

<kommandostrang> bestar av kommandon ur det grafiska
makrospraket GML (Grafic Macro Language). Makrosprak
innebar att korta kommandon ger stora forandringar.
Den form som definieras i strangen ritas med instruk-
tionen DRAW. Foljande GML-kommandon kan anvandas:

u<n>
D<n>
L<n>
R<n>
E<n>
F<n>
G<n>
H<n>

flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar
flyttar

markoren
markoren
markoren
markoren
markoren
markoren
markoren
markoren

uppat

nerat

at vanster

at hoger

diagonalt uppat hoger
diagonalt nerat hoger
diagonalt nerat vanster
diagonalt uppat vanster

<n> anger i ovanstaende kommandon forflyttningslang-
den i varje riktning med utgangspunkt fran aktuell
markorposition. Den verkliga forflyttningsstrackan ar
<n> ganger skalfaktorn fran GML-kommandot S<>.

MCX> , <Y>

Absolut eller relativ rorelse med an-
given storlek (beror pd skalfaktorn)
som ritar en linje till ny andpunkt.
Om ett tecken (+ eller -) skrivs fore
<{x> sa uppfattas det som relativ angi-
velse, dvs de laggs till aktuell mar-
korposition. Annars antas punkten
<X>,<Y> som ny slutpunkt.

Avstandet mellan punkterna dit markoren flyttas ar
beroende av sidofdrhallandet hos bildskarmen (skarm-
bredd/skarmhd jd) .

F6ljande tvad GML-kommandon kan placeras framfor vart
och ett av ovanstéende forflyttningskommandon:

B
N

flyttar markoren utan att nagonting ritas
markoren aterfcrs efter forflyttningen
tillbaka till utgangspunkten for samma
rorelse



Exempel:
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Ovriga CML-kommandon

A<n>

C<n>

S<n>

satter vinkeln for forflyttningen beroende
pd <n>. Tilldtna varden pa <n> &r:
0 motsvarar 0 grader

‘I n 90 n
2 n 180 n
3 "oo270 "

Figurer som ritas i vinklarna 90 eller 270
grader ges en sadan skala att de vid ett
standardbildskarmsforhallande pd 4:3 far
korrekta langder.

ger fargen <n> (fargnummer se COLOR)

satter skalfaktorn <n>/4. <n> far ha varden
mellan 1 och 255. Som skalfaktor tas 1/4 av
det angivna vardet. Skalfaktorn ganger
storleken <n> hos CML-kommandona U, D, L,
R, E, F, G, H och M ger storleken pa for-
flyttningen.

Man kan adven l1ata DRAW styras med variabler i BASIC.

X<strangvariabelnamn>;

<n>

10
20
30
40
50
60

Rad
Rad
Rad
Rad

Rad

detta CML-kommando utfor de i strangen
<{strangvariabelnamn> lagrade CML-kommando-
na. Observera semikolonet efter variabel-
namnet.

i ovan angivna kommandon kan <n> ersattas
med =<variabelnamn>;. Detta madste da& vara
en numerisk variabel och ligga inom de
tillatna granserna for varje <n>. Forutom
vid den forsta parametern hos M-kommandot,
maste ett semikolon skrivas efter varje
<{variabelnamn>

SCREEN 1

K$="L200"

C0=10

DRAW '"BM220,192"

DRAW "UBC=C0;XK$;U100C15R50"

GOTO 60

10: skarmen i hogupplosningsgrafikl&age
20: 200 enheter till vanster

40: medelpunkten flyttas nerat

50:

60:

rita 8 enheter uppat med senast angiven far-
g CO dvs 10, rita strangen K$ dvs 200 enheter
at vanster, rita 100 enheter uppat, byt till
farg 15 och rita darefter 50 enheter at
hoger.

0andlig slinga, programmet avbryts med
<CTRL>-<STOP>



2.4.4 GET
Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

2.4.5 LINE

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:
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GET ( <x1>,<y1> ) - ( <x2>,<y2> ) , <fdltnamn>
Laser bildpunkter (pixels) fran bildskarmen

<x1>, <y2>, <x2>, <y2> ar koordinaterna for tvd horn-
punkter i en rektangular yta pa bildskarmen. Fargerna
pad alla bildpunkter inom rektangeln lases in i fa&al-
tet. <faltnamn> maste vara namnet pa ett numeriskt
falt.

100 GET (10,10)-(40,40),C

LINE [STEP] [ (<x1>,<y1>) ] - [ STEP ]
(<x2>,<y2>) [, [ <farg>] / [, B[ F 111

Ritar linjer och fyrkanter pa bildskarmen.

- (<x2>,<y2>) ritar en linje fran aktuell markodrposi-
tion till punkten <x2>,<y2>. Om STEP anges, antas
<x2>,<y2> vara relativa koordinater (relativa i for-
hadllande till aktuell position). Om <x1>,<y1> anges
anvands denna punkt som utgangspunkt for linjen i
stallet for aktuell markodrposition. Fargen pa linjen
kan anges med <farg>. Om tillagget B (box) anvands,
ritas en fyrkant med ett horn i utgangspunkten och
ett diagonalt motsatt hérn i punkten [STEP]
(<x2>,<y2>). Genom tillagget F fylls fyrkanten med
angiven farg (antingen uttryckt i instruktionen eller
i SCREEN).

100 LINE - STEP (100,80),,B ritar en fyrkant med
ett horn i aktuell
position och diago-
nalt motsatt horn i
(X+100, Y+80)
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2.4.6 PAINT
Format: PAINT ( <x> , <y> ) [ , <farg> ]
Funktion: Fyller en figur pa bildskarmen med farg

Anvandning: Koordinaterna <x> och <y> maste ange en punkt (val-
fri) inom figuren och <farg> maste Gverensstamma med
fargen pa figurens ramlinje.

Om figuren har en mycket oregelbunden ramlinje kan
det intraffa att felmeddelandet '"Out of memory" fas.
1 detta fall kan instruktionen CLEAR anviandas, se
2.2.1

Exempel:

100 PAINT (128,3*32),12 farglagger en figur inom
vilken punkten (128,96)
finns med fargen 12
(mérkgron) .

2.4.7 PSET, PRESET

Format: PSET [STEP] ( <x> , <y> ) [ , <farg> ]
PRESET [STEP] ( <x> , <y> ) [ , <farg> ]

Funktion: Tander eller slacker en punkt pd bildskarmen

Anvandning: Den med <x>,<y> angivna bildpunkten tands med angiven
eller forinstalld <farg>. Om STEP skrivs blir koordi-
naterna relativa. Med PSET &r forinstdlld farg lika
med forgrundens farg, med PRESET &r den lika med bak-
grundens farg. Om <farg> anges blir resultatet av
instruktionerna likadant.

Exempel:
50 PSET (128,90),12
70 PSET STEP (10,10),6
2.4.8 PUT
Format: PUT ( <x> , <y> ) , <faltnamn> [ , <operation> ]

Funktion: Utskrift av en lagrad bild pa bildsk&armen

Anvandning: <x>,<y> &r koordinaterna for det ovre vanstra hornet
av rektangeln som ritas ut pa bildsk&rmen fran det
numeriska faltet. Genom att lagga till <operation>
kan innehallet i faltet kopplas samman med befintligt
innehdll pa bildskarmen. Tilldtna namn pa <operation>
ar:
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PSET paverkar ritandet av den ursprungliga bil-
den (motsatsen till GET).

PRESET reverserar innehallet i faltet och ritar ut
den nya bilden pa bildskarmen (fotografiskt
negativ).

AND den i faltet lagrade bilden visas pa& bild-
skarmen bara dar ett tecken redan finns.

OR bilden i faltet Gverlagras pa befintlig
bild.

XOR den i faltet lagrade bilden visas pa& bild-
skarmen endast dar inget annat tecken
visas.

Exempel:
200 PUT (100,100),A,0R
2.4.9 SCREEN
Format: SCREEN <lage> [, <tillagg> ]
Funktion: Omst&allning av bildskarmsvisningen

Anvandning: <lage> &ar ett heltal som kan anta fdljande varden:

0 endast visning av text
1 hogupplosningsgrafik 256 x 192 punkter
2 lagupplosningagrafik 64 x 48 punkter
<till&agg> &ar ett heltal vars funktion beror pa angi-
vet <lage>:
<lage> <tillagg>
0 0 ej visning av funktions-
tangenternas definitioner
1,2,3 visning av funktionstangen-
ternas definitioner
1, 2 spritestorlek 8 x 8

" 8 x 8 forstorade
" 16 x 16
" 16 x 16 forstorade

wWN -0

Forstoringsfaktorn vid <till&dgg> 1 och 3 i grafikl&ge
ar 2. Om <tillagg> inte anges bibehalls den senast
angivna.

Nar denna instruktion utfors raderas bildskarmen.
Overlagring av text och grafik &r mdjlig da& <lage>

ar 1 eller 2. I det senare fallet blir texten 8 gang-
er forstorad.

Om programmet patraffar en STOP- eller END-instruk-
tion eller om <CTRL-STOP> tryckts ner, utfors genom
BASIC-tolken ett SCREEN O.

Exempel: SCREEN 1

SCREEN 1,3
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2.4.10 PUT SPRITE

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

PUT SPRITE <yta> [ , [ [STEP] (Xx>,<y>) ] / [
[ <farg> ] / [, <spritenummer> ]]]

Ritar en sprite pa bildsk&armen

<yta> ar ett heltalsuttryck fran 0 till 31 som anger
den yta i bildskdrmen dar spriten skall ritas. I var-
je <yta> kan endast en sprite finnas. Om tvad spritar
ligger pa& samma stédlle syns endast den sprite som
ligger pa <yta> med l&gsta varde (narmast betrakta-
ren).

<x>,<y> ar koordinaterna for det stdlle pd bildsk&r-
men diar spriten ritas (med STEP ritas den relativt
aktuell markdrposition). Utgangsvarde for <x>,<y> &r
aktuell markorposition.

<farg> anger fargen pa spriten (om <farg> inte anges
galler forgrundsfargen).

<{spritenummer> &r ett heltalsuttryck som anger vilken
sprite som skall ritas pa skarmen. En sprite med det-
ta ordningsnummer maste dessférinnan ha definierats
med SPRITE$()=... Om <spritenummer> inte anges satts
vardet pa <yta> in.

Vardet pa <x> maste ligga fran -32 till 255, vardet
pad <y> fran -32 till 191.

Med vardena <y>=209 och <x>=208 kan alla spritar pa
skarmen raderas.

100 PUT SPRITE 3
400 PUT SPRITE 2,(X+8,Y-10),7,13

ritar en sprite som definierats med SPRI-
TE$(13) péd yta 2 i angiven koordinatpunkt

2.4.11 SPRITE$

Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

SPRITE$( <spritenummer> ) = <stranguttryck>
Definiering av spritar

Vid SCREEN-<till&agg> 0 eller 1 maste <stranguttryck>
innehalla 8 och vid <tillagg> 2 eller 3 32 tecken fGr
att definiera hela spriten. Det bitvisa ritandet av
det forsta tecknet sker vagratt fran vanster. Ovriga
tecken ritas darunder. Ar spritestorleken 16x16 ritas
det 17:e tecknet till hoger om det forsta tecknet. En
angiven bit i tecknet ritas vid PUT SPRITE med angi-
ven (forgrunds)farg, en icke angiven bit med bak-
grundsfarg.

Tillatet varde pa <spritenummer> ar 0 till 31.

SPRITE$(K)="0876gdjk"
100 SPRITE$(I)=A$+CHR$(17)

Utforligare exempel finns i bilaga



2.5
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INSTRUKTIONER FOR AVBROTTSHANTERING

Avbrott (Interrupts) ar handelser som nar de intraffar
medfor att en subrutin eller delprogram anropas. Avbrotten
kan astadkommas genom tryckning pa en funktionstangent,
tryckning pa <CTRL-STOP>-tangenterna, upptriddandet av ett
fel, passage av en bestémd tidsperiod, tryck pa en styr-
spakstangent eller da tva spritar pa skarmen kolliderar
med varandra. Avbrottshandelserna lagras tills dess att
aktuell programrad genomldpts. Den handelse som da har den
hogsta prioriteten (se nedan) verkstdlls da, dvs motsva-
rande subrutin utfors. Finns ytterligare avbrottshiandelser
lagrade, verkstalls dessa efter RETURN. Nasta programrad,
efter avbrottsrutinerna, utfors forst nar alla avbrotts-
rutiner genomlopts. Om det under behandlingen av avbrotts-
rutinen upptrader nya avbrottshiandelser, lagras dessa och
genomfors efter RETURN i respektive prioritetsordning.

Fore den forsta avbrottsinstruktionen med ON...GOSUB (t.ex
ON STOP GOSUB) maste motsvarande ...ON ha genomlépts (i
detta fall STOP ON).

Instruktionerna har foljande prioritet (utférandeordning):

ERROR, KEY, SPRITE, INTERVAL, STOP

dar ERROR har hogsta och STOP l&agsta prioritet.



- 69 -
2.5.17 INTERVAL
Format: INTERVAL ON / OFF / STOP

Funktion: In- eller urkoppling eller forhindrande av avbrott
som genereras av tids funktionen

Anvandning: Efter det att INTERVAL ON genomlopts, verkstadlls
avbrott vid ON INTERVAL...

Efter INTERVAL OFF verkstalls inga avbrott vid ON
INTERVAL...

Efter INTERVAL STOP verkst&dlls inga avbrott vid ON
INTERVAL... men resultatet mellanlagras och nar in-
struktionen INTERVAL ON patraffas nasta gang utfors
motsvarande subrutin.

Exempel: INTERVAL ON
INTERVAL STOP

2.5.2 KEY
Format: KEY [ ( <tangentnummer> ) ] ON / OFF / STOP
Funktion: In- eller urkoppling eller forhindrande av avbrott

som genereras av tryck pa funktionstangent

Anvandning: <tangentnummer> anger vilken tangent som genererar
avbrottet. Tillatna varden &r 1 till 10. Om inget
tangentnummer anges, avkannes alla funktionstangen-
ter.

For betydelsen av ON, OFF och STOP se INTERVAL.

Exempel: KEY ON alla funktionstangenter ger
avbrott
KEY (5) STOP forhindrar avbrott for funk-
tionstangent 5
2.5.3 STOP
Format: STOP ON / OFF / STOP
Funktion: In- eller urkoppling eller avstadngning av avbrott som

genereras av tryck pa tangenterna <CTRL-STOP>

Anvandning: N&r instruktionen STOP ON utforts gar det inte langre
att stanna programmet med <CTRL-STOP>. For att detta
skall kunna ske maste STOP OFF utfcras. Om STOP OFF
inte utforts kan datorn aterstédllas i kommandol&age
endast genom att man stanger av och darefter slar pa
den igen.

For betydelsen av ON, OFF och STOP, se INTERVAL

Exempel: 100 STOP STOP
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2.5.4 SPRITE

Format: SPRITE ON / OFF / STOP

Funktion: In- eller urkoppling eller forhindrande av avbrott
som genereras av att tva eller flera spritar kollide-
rar pd bildskarmen.

Anvandning: N&r bildskarmen ar inst&lld i grafiklage och tva
eller flera spritar kolliderar pa bildsk&armen gene-
reras ett programavbrott.

For betydelsen av ON, OFF och STOP se INTERVAL

Exempel: 100 SPRITE OFF

2.5.5 ON ERROR

Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

ON ERROR GOTO <radnummer>
Programhopp vid upptrddande av fel.

Om ett <radnummer> storre &n noll anges sa kommer ett
upptradande fel (dven fel vid direktkommando) att
medfora att programmet gar till denna rad (eller
startas om). Har <radnummer> inte angivits fas fel-
meddelandet "Undefined line" ('"radnummer saknas").
For att avbryta hopp vid fel, ges instruktionen med
radnummer noll. Varje fel som uppstar efter ON ERROR
GOTO O skrivs ut och programmet stoppas.

Om ett fel upptrader i felhanteringsrutinen avbryts
programmet.

Se dven instruktionerna ERR och ERL.

ON ERROR GOTO 200

2.5.6 ON INTERVAL

Format:
Funktion:

Anvandning:

Exempel:

ON INTERVAL = <uttryck> GOSUB <radnummer>
Programhopp vid tidsvillkor

Nar den interna klockan gatt den tid som anges av
<uttryck>, anropas subrutinen som anges med <radnum-
mer> (forutsatt att instruktionen INTERVAL ON
givits). <uttryck> anges i 1/50 sekunder. Se &ven
funktionen TIME.

20 INTERVAL ON startar TIME-avbrott
30 ON INTERVAL=3*20 GOSUB 100 ger vid alla 60/50
sekunder ett GOSUB

100
40 GOTO 40 andlos slinga
100 PRINT TIME : RETURN utskrift av TIME och

aterhopp
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2.5.7 ON KEY

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

ON KEY GOSUB [<radnummer>] / [,[<radnummer>] /
[,[<radnummer>] / ..... 11

Definierar subrutiner som anropas vid tryck pa funk-
tionstangenter

Fore denna instruktion maste en KEY...ON-instruktion
ha genomlopts. Genom ON KEY tilldelas varje funk-
tionstangent ett radnummer som anropas nar denna
tangent trycks ner. For att koppla ur denna funktion
hos en tangent kan <radnummer> 0 anges. Om det for en
tangent inte angivits nagot <radnummer> ger ett tryck
pa denna tangent inget hopp eller sa sker hopp till
en rad som tidigare angivits.

Funktionerna INPUT$ och INKEY$ (se dessa) kan inte
anvandas for att fa numret pad den tangent som medfdr-
de hoppet.

100 ON KEY GOSuB 200, 300,400,0,500

Utforligt exempel i bilaga.

2.5.8 ON SPRITE

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

ON SPRITE GOSUB <radnummer>

Programhopp vid kollision mellan tva eller flera
spritar.

<radnummer> ar forsta raden i en subrutin. Subrutinen

anropas nar en sprite som &r ritad pa skarmen beror
en annan sprite.

100 ON SPéITE GOSUB 400

2.5.9 ON STOP

Format:

Funktion:

Anvandning:

Exempel:

ON STOP GOSUB <radnummer>

Definierar en subrutin som anropas nar <CTRL>-<STOP>
trycka ner

se STOP ON

100 ON STéP GOSUB 300
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2.5.10 RESUME

Format:

Funktion:
Anvandning:

Exempel:

RESUME [ <radnummer> / NEXT ]

Fortsatter programkorningen efter ett fel

Om inget <radnummer> eller radnummer O anges fortsat-
ter programmet med instruktionen som astadkom felet.
Om NEXT anges fortsatter programmet med den instruk-
tion som fo6ljer omedelbart efter den som &stadkom
felet. Om ett radnummer skilt fran noll anges, fort-
satter programmet med denna rad. Instruktionen RESUME
kan endast anvandas for felhantering eller som
direktkommando om programmet genom ett fel gjort att
datorn star i kommandolage. Se aven ON ERROR GOTO,
ERROR och funktionerna ERR och ERL.

RESUME NEXT
100 RESUME O

RESUME
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3. FUNKTIONER

3.1 Funktioner med numeriskt resultat

3.1.1 ABS
Format:
Resultat:

Exempel:

3.1.2 ASC
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.3 AIN

Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.4 CDBL
Format:

Resultat:

ABS ( <numeriskt uttryck> )
Ger absolutvardet av <numeriskt uttryck>

PRINT ABS (3*(-5)),ABS(3*5)
15 15
Ok

ASC ( <stranguttryck> )

Ger ett talvarde som ar ASCII-koden for det
forsta tecknet i <stranguttryck> (se bilagan med
ASCIIkoder). Om <stranguttryck> &r en tom strang
fas felmeddelandet "Illegal function call".

10 B$ = "TEST"
20 PRINT ASC("A"),ASC("A"+B$),ASC(B$)
RUN
65 65 84
Ok

For omvandling i andra riktningen, se funktionen
CHR$

ATN ( <numeriskt uttryck> )

Ger arcustangens for <numeriskt uttryck> i
radianer. Resultaten ligger inom intervallet
-PI/2 till PI/2. Uttrycket <numeriskt uttryck>
far vara av valfri typ men resultatet anges all-
tid med enkel precision.

PRINT ATN(3)

1.24905
Ok

COBL (<numeriskt uttryck>)

Omvandlar <numeriskt uttryck> till ett tal med
dubbel precision.



3.1.5 CINT
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.6 COS
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.7 CSNG
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.8 ERL
Format:

Resultat:

3.1.9 ERR
Format:

Resultat:
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CINT( <numeriskt uttryck> )

Omvandlar <numeriskt uttryck> till ett heltal
genom avrundning av decimaldelen. Om <numeriskt
uttryck> inte ligger inom intervallet -32768
till 32767 fas felmeddelandet "Overflow". Se
aven funktionerna FIX och INT.

PRINT CINT(45.67),CINT(-45.67)
46 -46
Ok

COS( <numeriskt uttryck> )

Ger cosinus for <numeriskt uttryck> i radianer.
Berakningen av COS(<numeriskt uttryck>) gors med
enkel precision.

PRINT 2*CO0S(.4)
1.84212
Ok

CSNG( <numeriskt uttryck> )

Omvandlar <numeriskt uttryck> till ett tal med
enkel precision.

10 A#=975.34218967

20 PRINT A#;CSNG(A#)
RUN

975.34218967 975.342
Ok

ERL

Ger radnumret for den rad dar fel senast upp-
stod.

Om funktionen star pa hogra sidan av ett lik-
hetstecken vid en jamforelseoperation sd kan ett
RENUM-kommando inte andra det pa& den vanstra
sidan eventuellt stdende radnumret.

ERR

Ger det senast patraffade felets nummer



3.1.10 EXP
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.11 FIX
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.12 FRE
Format:

Resultat:

Exempel:
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EXP (<numeriskt uttryck >)

Ger e upphtjt till <numeriskt uttryck> som maste
vara <= 145.06286085

PRINT EXP(4)
54.5982
Ok

FIX (<numeriskt uttryck>)

Ger heltalsdelen av <numeriskt uttryck> (med
bortskalade decimaler). Se dven CINT, INT

PRINT FIX(45.67),FIX(-45.67)
45 -45
Ok

FRE ( <numeriskt uttryck> / <stranguttryck> )

Ger antalet lediga bytes i arbetsminnet som inte
anvands av BASIC-tolken. Om ett <stranguttryck>
anges i stallet for ett <numeriskt uttryck>
genomfors en '"stadning" av minnet innan antalet
lediga bytes skrivs ut. En sadan stddning kan ta
upp till 1.5 minuter. Denna staddning av minnet
gors automatiskt nar allt minnesutrymme har
anvants.

PRINT FRE(O)
XXXXX

Ok

PRINT FRE ("")
200

Ok
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3.1.13 INSTR

Format: INSTR ([<position> , ]<stranguttryck>, <stk-
uttryck> )

Resultat: Ger den forsta forekomsten av stranyen <sokutt-

ryck> i strangen <stranguttryck> och anger den
position i vilken forekomsten fanns. <position>
anger startpositionen for sdkningen och maste
ligga inom intervallet 0 till 255. Om <position>
ar storre an langden av <stranguttryck>,<strang-
uttryck> ar en tom strang eller om <sokuttryck>
inte patraffas ger INSTR vardet 0. Om <sokut-
tryck> ar en tom strang fas vardet 1.

Exempel: 10 X$="FOcdEF098"
20 PRINT INSTR (3,X$,"F"+"0"),INSTR ("gggg"+X$,X$)

RUN
6 5
Ok
3.1.14 INT
Format: INT ( <numeriskt uttryck>
Resultat: Ger det storsta heltalet som &r mindre &an eller
lika med <numeriskt uttryck>. Se aven CINT och
FIX
Exempel: PRINT INT (45.67);INT(-45.67)
45 -46
Ok
3.1.15  LEN
Format: LEN ( <stranguttryck> )
Resultat: Ger antalet tecken i strangen <stranguttryck>.
Aven ej utskrivbara tecken och mellanslag rak-
nas.

Exempel: PRINT LEN(12345"+CHR$(0)+"678")

9
Ok
3.1.16 LOG
Format: LOG <numeriskt uttryck>
Resultat: Ger naturliga logaritmen (e-logaritmen) for <nu-

meriskt uttryck> som maste vara storre an noll.

Exempel: PRINT LOG (45/7)
1.86075
Ok



3.1.17 RND
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.18 SGN
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.19 SIN
Format:

Resultat:

Exempel:

3.1.20 SQR
Format:

Resultat:

Exempel:
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RND ( <numeriskt uttryck> )

Ger ett slumptal ur en likformig fordelning.
Efter RUN fas alltid samma sekvens av slumptal.
Med <numeriskt uttryck> kan foljande alternativ

vdl jas:
<uttryck> alternativ
mindre an O startar om samma slumptals-
foljd
lika med O upprepar senaste slumptal
storre an O ger nasta slumptal

PRINT RND;RND(1);RND(0);RND(-1)
.245121 .305003 .305003 .305003
Ok

SGN ( <numeriskt uttryck> )

Ger foljande resultat:
1 om <numeriskt uttryck> &r storre an O
o " " " lika med O
-1 " " " mindre an O

PRINT SGN(4.5);SGN(-4.5);SGN(0)
1T -1 0
Ok

SIN ( <numeriskt uttryck> )

Ger sinusvardet av <numeriskt uttryck> som skall
uttryckas i bagmatt (radianer).

PRINT SIN(1.5)
.997495
Ok

SOR ( <numeriskt uttryck> )

Ger kvadratroten av <numeriskt uttryck>. Argu-
mentet maste vara storre &n eller lika med O.

10 FOR X=10 TO 25 STEP 5
20 PRINT X,SQR(X)

30 NEXT

RUN
10 3.16228
15 3.87298
20 4.47214
25 5

Ok
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3.1.217 TAN
Format: TAN ( <numeriskt uttryck> )
Resultat: Ger tangensvardet av <numeriskt uttryck> som

skall uttryckas i bagmatt (radianer).

Exempel: PRINT TAN(3.1415927/4)
1
Ok
3.1.22 TIME
Format: TIME
Resultat: Ger stadllningen hos datorns interna klocka.

Klockan gar fran 0 till 63535. Klockan riknas
var 50-dels sekund upp en enhet och nar 65535
uppnas ger nasta 50-del vardet O.

Exempel: 10 INTERVAL ON

20 ON INTERVAL=50%60 GOSUB 40

30 GOTO 30

40 PRINT TIME

50 RETURN

60 REM GER UTSKRIFT AV TIME MED EN MINUTS MEL-

LANRUM

3.1.23 VAL
Format: VAL ( <stranguttryck>
Resultat: Ger det numeriska vardet av det inledande talet

i <{stranguttryck>. Mellanslag och tabulatorsteg

ignoreras.
Exempel: PRINT VAL("20011 MALMG")

20011

Ok

PRINT VAL ("MALMO 20011")
0
Ok
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3.2 Funktioner med strangresultat

3.2.1 BIN$
Format: BIN$ ( <numeriskt uttryck> )
Resultat: Ger en strang med det binira (talsystem med

basen 2) vardet pad <numeriskt uttryck> som
avrundas till ett heltal innan berdkningen
genomfdrs. Se dven HEX$ och OCT$.

Exempel: PRINT BIN$(16)
10000
Ok
3.2.2 CHR$
Format: CHR$ ( <numeriskt uttryck> )
Resultat: Ger en strang med ett element som har ASCII-ko-

den <numeriskt uttryck>. Vardet pa <numeriskt
uttryck> maste ligga mellan 0 och 255. Se &ven
funktionen ASC.

Exempel: PRINT CHR$(66)

B
Ok
3.2.3 HEX$
Format: HEX$ ( <numeriskt uttryck> )
Resultat: Ger en strang med det hexadecimala (talsystem

med basen 16) vardet pa <numeriskt uttryck> som
avrundas till ett heltal innan berdkningen
genomfdrs. Se dven BIN$ och OCT$.

Exempel: PRINT HEX$(74)
4A
Ok
3.2.4 LEFT$
Format: LEFT$ ( <stranguttryck> , <antal> )
Resultat: Ger en strang som bestar av de <antal> fdrsta

tecknen i <stranguttryck>. <antal> maste ligga
inom intervallet 0 till 255. Om <antal> &r stor-
re an langden av <stranguttryck> fas hela
strangen <stranguttryck>. Om <antal> ar lika med
0 fas en tom strang (noll tecken).

Exempel: ~ PRINT LEFT$("1234567",4)
1234
Ok



3.2.5 MID$

Format:
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MID$ ( <stranguttryck> , <position> [, <antal>
1)

Resultat: Ger en strang med langden <antal> tecken fran
och med <position> i strangen <stranguttryck>.
<position> och <antal> maste ha varde mellan O
och 256. Om <antal> utelamnas eller om det finns
farre an <antal> tecken till hdger om tecken
<position>, ges alla tecken till hoger fran och
med <position>. Om <position> storre &n langden
av <stranguttryck>) ger MID$ en tom strang.

Exempel: 10 A$="GOD"

20 B$=""MORGON KVALL NATT"
30 PRINT A$;MID$(BS%,8,5)
Ok

RUN

GOD KVALL

Ok

3.2.6 0CT$

Format: 0CT$ ( <numeriskt uttryck> )

Resultat: Ger en strang med det oktala (talsystem med
basen 8) vardet pad <numeriskt uttryck> som
avrundas till ett heltal innan berdkningen
genomfdrs. Se dven HEX$ och OCT$.

Exempel: PRINT OCT$(24)

30
Ok

3.2.7 RIGHT$

Format: RIGHT$ ( <stranguttryck> , <antal> )

Resultat: Ger en strang som innehaller <antal> tecken,
raknat fran hoger i <stranguttryck>. Om <antal>
ar storre an eller lika med antalet tecken i
<{stranguttryck> far hela <stranguttryck>. Om
<antal> &r lika med noll fas en tom strang.

Exempel: PRINT RIGHT$("#"+"1234567",3+2)

#34567
Ok
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3.2.8 SPACE$
Format: SPACE$ ( <antal> )
Resultat: Ger en strang som innehaller <antal> mellanslag.

Vardet pa heltalsuttrycket <antal> maste ligga
mellan 0 och 255.

Exempel: 10 FOR I=1 TO 5 : PRINT SPACE$(I);I : NEXT I
RUN
1
2
3
4
5
Ok
3.2.9 STR$
Format: STR$ ( <numeriskt uttryck> )
Resultat: Ger en strang med samma innehall som <numeriskt

uttryck>. Se aven VAL.

Exempel: A$=STR$(584.39+27)
Ok
PRINT A$
611.39
Ok

3.2.10 STRING$

Format: STRING$ ( <antal> , <ASCII-varde> / <strangutt-
ryck> )
Resultat: Ger en strang med <antal> tecken. Samtliga teck-

en har antingen angivna ASCII-vardet eller ocksa
motsvarar de det forsta tecknet i <strangutt-
ryck>. Om <stranguttryck> anges, far det inte
vara en tom strang.

Exempel: X$=STRING$(10,45)
Ok
PRINT X$;"Rapport";STRING$(10,"-")
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3.3 IN- OCH UTFUNKTIONER

3.3.1 In- och utfunktioner som ger numeriskt resultat

3.3.1.1 CSRLIN
Format: CSRLIN

Resultat: Ger radnumret for den rad som markoren befinner
sig pa. Vardet ligger mellan 1 (Gversta raden)
och 25 (understa raden). Se dven funktionen POS
och instruktionen LOCATE.

3.3.1.2 CvI, CvS, CVD

Format: CVI ( <strang med 2 tecken> )
CVS ( <strang med 4 tecken> )
CVD ( <strang med 8 tecken> )

Resultat: Omvandlar strangar till numeriska varden.Tal som
lagras som strangar med MKI$, MKS$ och MKD$ maste
ateromvandlas till tal med dessa funktioner. CVI
ger ett heltal, CVS ett tal med enkel precision
och CVD ett tal med dubbel precision.

3.3.1.3 DSKF

Format: DSKF ( <skivenhet> )

Resultat: Ger antalet fria block pa& flexskivan i <skiven-
het>.

3.3.1.4 EOF

Format: EOF ( <filnummer> )

Resultat: Ger resultatet -1 (sant) nar vid ldsning av en

sekventiell fil slutet pa filen nads. Med denna
funktion kan felet "Input past end" forhindras.
Vid direktfiler kan EOF inte anvandas.

Exempel: Se bilaga
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3.3.1.5 FPQS
Format: FPOS ( <filnummer> )
Resultat: Ger numret pd den senast bearbetade fysiska sek-

torn i angiven fil.

Exempel: Se bilaga

3.3.1.6 LOC

Format: LOC ( <filnummer>

Resultat: Ger vid en direktfil numret pa& den post som

bearbetades vid den sista GET eller PUT-satsen.
Om inga GET eller PUT anvants pa filen fas 0. Vid
sekventiella filer ar resultatet det antal sekto-
rer (128 bytes per sektor) som lasts eller skri-
vits sedan OPEN.

Exempel: Se bilaga

3.3.1.7 LOF

Format: LOF ( <filnummer>

Resultat: Ger det antal poster i filen som lastes eller

skrevs i det senaste blocket. Om filen inte &ar
langre &an ett block sa motsvarar det filens
verkliga langd. Med denna funktion kan fillangden
hos direkt filer faststalles.

Exempel: Se bilaga
3.3.1.8 LPOS
Format: LPOS <uttryck>

Resultat: Ger aktuellt lige (position) for skrivhuvudet
som det &r angivet i skrivarbufferten. Detta
behdver inte vara det verkliga (fysiska) laget.
{uttryck> ar ett argument utan betydelse.

Exempel: Se bilaga

3.3.1.9 POS

Format: POS <uttryck>

Resultat: Ger positionen for markdren pad bildskarmen.

Forsta positionen (till vanster) har vardet 1.
{uttryck> ar ett argument utan betydelse.
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3.3.1.10 SWITCH

Format: SWITCH

Resultat: Ger 0 nar minnesblock 0 anvands och -1 nar block 2
anvands.
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3.3.2 In- och utfunktioner som ger strangresultat

3.3.2.1 ATTR$
Format: ATTR$ ( <skivenhet> / #<filnummer> / <fil> )

Resultat: Ger en strang som innehaller det aktuella attri-
butet for flexskivan eller en (dppnad) fil. Att-
ributen beskrivs vid instruktionen SET (avsnitt
2.3).

Exempel: SET 1, "R"
Ok
PRINT ATTR$(1)
R
Ok

3.3.2.2 DSKI$

Format: DSKI$ ( <skivenhet> , <spar> , <sektor> )
Version: Endast med flexskivor

Funktion: Laser en sektor fran flexskivan

Resultat: Ger maximalt de forsta 255 bytes fran sektorn.

For att alla 256 bytes skall erhallas maste
innan DSKI$ anvands en FIELD-instruktion med
<filnummer> 0 utforas. Denna ger en buffert med
256 bytes (minst 2 strangvariabler). I denna
buffert lagras sektorinformationen.

Exempel: 10 FIELD #0, 128 AS A$, 128 AS B$
20 DUMMY$=DSKI1$(2,20,3)

3.3.2.3 INKEY$
Format: INKEY$

Resultat: Ger ett tecken niar en tangent pa tangentbordet
trycks ner resp en tom strang nar ingen tangent
trycks ner. Tecknet som lases av INKEY$ visas inte
pd bildskarmen. Alla tecken utom <CTRL-STOP> tas
emot och vidarebefordras.

3.3.2.4 INPUT$
Format: INPUT$ ( <antal> [, [ # ] <filnummer> ] )
Resultat: Ger en strang med <antal> tecken som lases in
fran tangentbordet resp fran en fil. Tecknen som

lases av INPUT$ visas inte pd bildskarmen. Alla
tecken utom <CTRL-STOP> accepteras.
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3.3.2.5 MKI$, MKS$, MKD$

Format: MKI$ (<heltalsuttryck>)
MKS$ (<uttryck med enkel precision>)
MKD$ (<uttryck med dubbel precision>)

Resultat: Konverterar numeriska uttryck till strang-
uttryck. Varje numeriskt uttryck som laggs in i en
direktfilsbuffert maste konverteras till en
strang. MKI$ konverterar ett heltal till en 2--
bytes strang, MKS$ konverterar ett tal med enkel
precision till en 4-bytes string och MKD$ konver-
terar ett tal med dubbel precision till en 8-bytes
strang. Omvandlingen tillbaka till talvarden gors
med CVI, CVS och CVD.

Exempel: Se bilaga.

3.3.2.6 SPC

Format: SPC ( <numeriskt uttryck> )

Resultat: Ger det antal blanktecken som motsvarar antalet

i <numeriskt uttryck>. SPC kan bara anvandas
tillsammans med [L]PRINT. Vardet pad <uttryck>
maste ligga mellan 1 och 255. Uttrycket efter SPC
i PRINT-instruktionen skrivs direkt efter blank-
tecknen (motsvarar skiljetecknet ;). Se dven SPA-

CE$ och TAB.
Exempel: PRINT "HIT"SPC(15) "DIT"
HIT DIT
Ok
3.3.2.7 TAB
Format: TAB ( <numeriskt uttryck> )
Resultat: Placerar markoren pa den position som anges av

<uttryck>. Om detta ar mindre an aktuell posi-
tion satts markoren pa nasta rad. TAB kan bara
anvandas tillsammans med [L]PRINT. Vardet pa
<uttryck> maste ligga mellan 1 och 255. 1 anger
den forsta positionen.

Exempel: PRINT 5;TAB(8);7
5 7
Ok



- 87 -

3.4 FUNKTIONER FOR GRAFIK

3.4.17 PAD
Format: PAD ( <padport> )
Resultat: PAD ger ett utvarde nar vridkontroller anvands for

styrning. <padport> &r ett numeriskt uttryck vars

varde maste ligga mellan 0 och 3.

<{padport> O ger resultatet -1 nar ytan berdrs,
annars 0

<{padport> 1 ger vardet pa x-koordinaten

<{padport> 2 ger vardet pa y-koordinaten

<{padport> 3 ger resultatet -1 nar tangenten
trycka ner, annars O

Exempel: 10 IF PAD(3) THEN PRINT "X=";PAD(1);" Y=";
PAD(2) ELSE 10

3.4.2 PDL

Format: POL ( <vridkontrollnummer> )

Resultat: Ger vardet pd vridkontrollen med <vridkontrollnum-

mer> (ett numeriskt varde mellan 1 och 4). Om
<vridkontrollnummer> ar 1 eller 2 tas vardet fran
vridkontrollen i port 1, annars fran vridkontrol-

len i port 2.
Exempel: PRINT PDL(2)
3.4.3 POINT
Format: POINT ( <x> , <y> )
Resultat: Ger fargnumret pa bildskarmspunkten med koordi-

naterna <x>,<y>.

Exempel: A=POINT(X,3*I)

3.4.4 STICK

Format: STICK ( <styrspaknummer> )

Resultat: Ger den riktning i vilken styrspaken rors. <styrs-

paknummer> kan ha foljande varden:

0 ger riktningen hos markorforflyttningsplattan
17" " " styrspak 1

2 n n n 2

Riktningen - STICK -kan ha foljande heltalavdrden:
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3.4.5 STRIG
Format: STRIG ( <styrspaknummer> )
Resultat: Ger tillstandet hos tryckknappen pa styrspaken
resp mellanslagstangenten.
<styrspaknummer> funktionsvarde
0 ger -1 om mellanslagstangenten
tryckts ner
1 ger -1 nar knappen pa styrspak 1
tryckts ner
2 ger -1 nar knappen p& styrspak 2

tryckts ner.
I alla andra fall ar vardet O

Exempel:

100 TE=STRIG(1)

3.4.6 SPRITE$

Format: SPRITE$ ( <spritenummer> )

Resultat: Ger den strang som tilldelats spriten <sprite-
nummer> eller en tom strang om spriten annu inte

tilldelats nagon strang.

Exempel: A$=SPRITE$(12)
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4.  MINNESATKOMST OCH IN/UT-PORTAR

4.1 INSTRUKTIONER

4.1.1 DEF USR

Format:

Resultat:

Anvandning:

Exempel:

4.1.2 0UT
Format:

Resultat:

Anvandning:

Exempel:

4.1.3 POKE
Format:

Resultat:

DEF USR [ <siffra> ] = <adress>

Definierar startadressen for en assemblersubru-
tin

<siffra> kan vara valfri siffra mellan 0 och 9.
Det ar saledes méjligt att anropa 10 olika sub-
rutiner i maskinsprak. Om man behdver fler sub-
rutiner maste en ny startadress definieras med
DEF USR. DEF USR= motsvarar DEF USRO=. Vardet pa
heltalsuttrycket <adress> ar startadreasen for
assemblersubrutinen. Se dven CLEAR, funktionen
USR och bilaga.

DEF USRé6=&HCFOO definierar den hexadecimala
adressen CFO0 som startadress
for en assemblersubrutin

OUT <ioportadress> , <databyte>

Sander <databyte> till porten med adressen <io-
portadress>.

Denna instruktion kan, om den anvands felaktigt,
forsatta raknaren i processorn i ett odefinierat
tillstdnd. For att anvanda instruktionen kravs
omfattande kunskaper om hur datorn fungerar
internt.

ouT 23,I%

POKE <adress> , <databyte>

<{databyte> lagras i minnescellen med adressen
<{adress>

Exempel: POKE &H5500, 128
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4.1.4 WAIT
Format: WAIT <ioportadress>, <mask> [, <jamforelse> ]
Resultat: En byte lases fran in/utporten med adressen <io-

portadress>, kombineras XOR med <jamforelse>
(alla lika bitar blir da& noll) och kombineras
darefter AND med <mask>. Denna procedur upprepas
tills dess att ett resultat fas som &ar skilt
fran noll. Om <jamforelse> inte anges antas det
vara noll.

Exempel: WAIT 23,12,1%

4.1.5 VPOKE
Format: VPOKE <bildminnesadress> , <databyte>
Resultat: Skriver <databyte> i minnescellen med adressen

<bildminnesadress> i bildminnet. <bildminnes-
adress> maste ligga inom intervallet 0 till 16383
(&HO till &H3FFF).

Exempel: VPOKE &H400,68
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4.2 FUNKTIONER

4.2.1 INP

Format:

Resultat:

Exempel: PRINT INP(23)

4.2.2 PEEK

Format: PEEK ( <minnesadress> )

Resultat: Ger den byte som &ar lagrad i minnescellen med
adressen <minnesadress>.

Exempel: PRINT PEEK(&H1000)

4.2.3 USR

Format: USR [ <siffra> ] ( <uttryck> )

Resultat: Ger resultatet av den assemblersubrutin som defi-
nierades med DEF USR. Angdende tilldelningen av
{uttryck> till subrutinen, se bilaga.

Exempel: %=USR6(23*8)

4.2.4 VARPTR

Format: VARPTR ( <variabelnamn> / # <filnummer> )

Resultat: Ger den forsta (den med lagsta adressen) databyte
som ar tilldelad variabeln med <variabelnamn>.
Innan VARPTR anropas maste variabeln ha tilldelats
ett vdrde. Vardet pa funktionen ligger inom inter-
vallet -32768 till 32767. Adressen till den forsta
variabel i listan A kan fas genom VARPTR(A(O)).
Om <filnummer> anges fas vid en sekventiell fil
adressen till forsta minnescellen i skivbufferten
och vid en direkt fil den till <filnummar> horande
FIELD-bufferten.

Varning: Anrop av VARPTR maste goras omedelbart fore

Exempel:

INP ( <ioportadress> )

Ger den fran in/utport med adressen <ioportad-
resa> inlasta databyten.

anvandningen av variabeladressen eftersom adres-
serna till listvariabler och strdngar kan &andras.

%=USR(VARPTR(C$))
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4.2.5 VPEEK
Format: VPEEK ( <bildminnesadress> )
Resultat: Ger den databyte som ar lagrad i bildminnescellen

med adressen <bildminnesadress>.

Exempel: PRINT VPEEK(&H1000)
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BILAGA A
ASCII-KODER
ASCII ASCII ASCII
1 SOH 45 - 89
2 STX 46 . 90
3 ETX 47 / 91
4 EOT 48 0 92
5 ENQ 49 1 93
6 ACK 50 2 94
7 BEL 51 3 95
8 BS 52 4 96
9 HT 53 5 97
10 LF 54 6 98
11 VT 55 7 99
12 FF 56 8 100
13 CR 57 9 101
14 SO 58 : 102
15 SI 59 ; 103
16 DLE 60 < 104
17 DC1 61 = 105
18 DC2 62 > 106
19 DC3 63 ? 107
20 DC4 64 E (@) 108
21 NAK 65 A 109
22 SYN 66 B 110
23 ETB 67 C 111
24 CAN 68 D 112
25 EM 69 E 113
26 suB 70 F 114
27 ESC 71 G 115
28 FS 72 H 116
29 GS 73 I 117
30 RS 74 J 118
31 us 75 K 119
32 MELLANSLAG 76 L 120
33 ! 77 M 121
34 " 78 N 122
35 it 79 0 123
36 $ 80 P 124
37 % 81 Q 125
38 & 82 R 126
39 ' 83 S 127
40 ( 84 T
41 ) 85 U
42 * 86 Vv
43 + 87 W
44 ) 88 X

( ) = Tecken da svensk teckenmodul inte anvands

Ci>»0O >N <

NN NN
@ Ve A
N N N N

OC:DOMNNX X I < CtU0OHOTVTOIJI3IHXGEITOHYOAOO TO O

M
—
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BILAGA B
FILER

1. Programfiler

Dessa framstalls och bearbetas med hjalp av kommandon som
SAVE, MERGE m.fl.

2. Datafiler

Datafiler bearbetas och behandlas genom tillampningsprog-
ram. Det finns tva typer av datafiler:

1. Sekventiella filer
2. Direktfiler (kallas &dven randomfiler)

Skillnaden bestar i hur data i filerna hamtas och skrivs
pd filerna.

2.7 Sekventiella filer

Det ar i allmanhet lattare att framstdlla filer av denna
typ an direktfiler. Hamtningen av enskilda poster och
datamdangder ar dock svarare och tar liangre tid. Data lag-
ras i den ordningsféljd de skrivs pa filen och kan bara
lasas i samma ordningsfoljd. Det betyder att om man vill
hamta data som finns mitt i filen sa& maste alla data fran
borjan av filen ldsas igenom fram till dess att onskade
data patraffas.

Sekventiella filer kan hanteras med foljande anvisningar
och funktioner:

OPEN, PRINT [USING] #, INPUT#, LINE INPUT#,
CLOSE, LOC, EOF
Exempel:
10 OPEN "sekdat'" FOR OUTPUT AS #1 oppnar filen sek-
dat for skrivning

20 PRINT #1,"sats1 PI=";3.1415 skriver strangen
och talet pa
filen

30 PRINT #1,"sats2 PI=,";3.1415 skriver dessutom
ett kommatecken

40 CLOSE #1 stanger filen

Med ovanstdende programavsnitt framstédlls en fil som
innehaller tva satser. Med ett annat programavsnitt kan
dessa satser aterléasas:

10 OPEN "sekdat" FOR INPUT AS #1 oppnar filen for
lasning

20 IF EOF(1) THEN END nar slutet pa
filen natts skall
den stangas

30 INPUT #1,A$ laser en strang ur
filen
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40 PRINT A$

50 GOTO 20

RUN

sats1 PI= 3.1415
sats? PI=

3.1415

Skillnaden i utskriften beror pad att ett kommatecken &r
inlagt i sats 2. Innehallet i denna sats bestar alltsa av
tvd uttryck. Om satsen

sats2 PI=,3.1415
skall skrivas ut (vilket i och for sig inte &r sarskilt
meningsfullt) maste strangen inneslutas av citationstec-

ken (mer om detta finns under INPUT):

A$=CHR$(34) (34 ar ASCII-vardet for ")
PRINT #1,A$;"sats2 PI=,";A$;3.1415
2.2 Direktfiler
Framstdllandet och anvdndandet av direktfiler kraver
atskilligt mer programsteg &n sekventiella filer. L&s-
ningen av en post kan dock utforas direkt fran skivan,

utan att all information maste lasas in forst.

For hanteringen av direktfiler anvands foljande instruk-
tioner:

OPEN, FIELD, GET, PUT, LSET, RSET, CLOSE
och dessa funktioner:
Loc, LOF, CvD, CVI, CVS, MKD$, MKI$, MKS$

Ett exempel pad hur man framstaller av en direktfil:

10 OPEN "2:test" AS #1 opnnar filen 'test' pd skiv-
enhet 2
20 FIELD #1,30 AS A$ 30 bytes per post reserveras

30 FOR I%=1 TO 20

40 LSET A$="Detta ar satsen" + STR(I%)
den angivna strangen l&aggs
in fran vanster i A$ som
fylls ut med blanktecken
till 30 tecken

50 PUT #1 utmatning av direktfilsbuf-
ferten. Eftersom inget post-
nummer finns, okas det
senast anvanda med 1

60 NEXT I%

70 CLOSE #1
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Hamtningen och l&sningen av de olika poster som finns i
den fil som framst&dlldes ovan, kan goras pa féljande
satt:

10 OPEN "2:test" AS #1

20 FIELD #1,30 AS S$

40 INPUT "Post som skall lasas:";NR%

50 IF NR% > LOF(1) THEN PRINT "Storsta postnummer i
filen ar";LOF(1) : GOTO 40

60 IF NR% < O THEN PRINT "Postnummer mindre &n 1 ar
inte tillatna" : GOTO 40

70 IF NR%=0 THEN END

80 GET #1,NR%

90 PRINT S$

100 GOTO 40

P& rad 50 kontrolleras att det angivna postnumret inte &r
storre dn det hogsta numret i filen. Avslutande av prog-
rammet gors pa rad 70 genom att O skrivs in som postnum-
mer. Rad 80 hamtar direkt post med angivet nummar. Posten
laggs sedan in i variabeln S$. Buffertminnets innehall
skrivs sedan ut med rad 90.

Eftersom endast strangar kan lagras i filbufferten maste
tal omvandlas till strangar sa att lagring blir mdjlig.
Detta gors med MK.$-funktionerna:

5 MAXFILES=2
10 OPEN "2:test" AS #1
20 FIELD #1, 4 AS 21$,8 AS 72$,2 AS Z3$
30 A!=100000
40 B#=3.123456789
50 C%=&HOFOF
60 LSET Z1$=MKS$(A!)
61 LSET Z2$=MKS$(B#)
62 LSET Z3$=MKS$(C%)
70 PUT #1
80 OPEN "2:test" AS #2
81 FIELD #2,4 AS Q1$,8 AS Q2$, 2 AS Q3%
90 GET #2
100 PRINT CVS(Q1$),CvD(Q2$),HEX$(CVI(Q3$))
110 END
RUN
100000 3.123456789
FOF
Ok

I ovanstaende program reserverar rad 20 utrymme for talen
i buffertminnet (antal bytes). Rad 60 omvandlar talen
till strangar som med raderna 60-62 placeras in i respek-
tive buffertvariabler. Rad 70 skriver sedan buffertmin-
nets innehall pa filen. P4 rad 80 oppnas filen for las-
ning, rad 90 laser in posten, rad 100 omvandlar strang-
vardena till talvarden och skriver ut dem pa& skarmen.
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BILAGA C

RESERVERADE ORD

Foljande ord, uttryck och instruktioner i BASIC ar reserve-
rade. Det betyder att de inte far anvdndas i eller som
variabelnamn eller i andra sammanhang. Om du forsoker anvan-

da nagot av de uppréknade orden som ett variabelnamn eller
som en del av ett sadant, kommer du att fa ett felmeddelan-

de.

ABS ELSE LPRINT RUN
ANB END LSET SAVE
ASC EOF MAX SCREEN
ATN EQV MDM SET
ATTR$ ERASE MERGE SGN
AUTO ERL MID$ SIN
BEEP ERR MKD$ SOUND
BIN$ ERROR MKI$ SPACE$
BLOAD EXP MKS$ SPC
BSAVE FIELD MOD SPRITE$
CDBL FILES MON SQR
CH$ FIX MOTOR STEP
CINT FN NAME STICK
CIRCLE FOR NEW STOP
CLEAR FPOS NEXT STR$
CLICK FRE NOT STRIG
CLOSE GET 0CT$ STRING
CLOAD GOTO OFF SWAP
CLS GOSuB ON SMITCH
CMD HEX$ OPEN TAB
COLOR IF OR TAN
CONT IMP ouT THEN
COPY INKEY$ PAINT TIME
cos INP PAD T0
CSAVE INPUT PDL TROFF
CSNG INSTR PEEK TRON
CSRLIN INT PLAY USING
CvD IPL POINT VAL
CVI KEY POKE VARPTR
CvVsS KILL POS VPEEK
DATA LEFT$ PRESET VPOKE
DEF LEN PRINT WAIT
DEFDBL LET PSET WIDTH
DEFINT LFILES PUT XOR
DEFSNG LINE READ

DEFSTR LIST REM

DELETE LLIST RENUM

DIAL LOAD RESTORE

DIM LoC RESUME

DRAW LOCATE RETURN

DSKF LOF RIGHT$

DSKI$ LOG RND

DSK0$ LPOS RSET
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BILAGA D

Programexempel med PUT SPRITE, ON KEY och STICK

I nedanstdende program kan fargerna pa féremdlen (spritarna)
pa skdrmen &andras genom att funktionstangenterna anvands. En
tryckning pa funktionstangent 10 f6ljd av en tryckning pa
nagon av funktionstangenterna 1 till é ger fargerna 10 till
15. Spriten pa skarmen kan sedan forflyttas med hjalp av
markorkontrollplattan.

10 S$=SPACE$(32)

20 FOR I%=1 TO 16

30 READ A$

40 MID$(S$,1%,1)=CHR$(VAL("&B"+LEFT$(A$,8)))

50 MID$(S$, 1%+16)=CHR$ (VAL ("B&"+RIGHT$(A$,8)))

60 NEXT 1%

70 SCREEN 2,3

80 SPRITE$(1)=S$

85 X=0 : Y=0 : F=z2 : B=0

90 PUT SPRITE 1,(128-8,96-8),2

100 KEY ON

110 ON KEY GOSuB 150,151,152,153,154,155,156,157,158,159

120 A%=STICK(0)

130 IF A% THEN FOR I=1 TO 300 : NEXT : ON A% GOSUB
141,142,143,1644,145,146,147,148, : GOTO 120 ELSE 120

141 X=0 : Y=10 : GOTO 149

142 X=10 : Y=10 : GOTO 149

143 X=10 : Y=0 : GOTO 149

144 X=10 : Y=-10 : GOTO 149

145 X=0 : Y=-10 : GOTO 149

146 X=-10 : Y=-10 : GOTO 149

147 X=-10 : Y=0 : GOTO 149

148 X=-10 : Y=10 : GOTO 149

149 PUT SPRITE 1, STEP (X,-Y),F : X=0 : Y=0 : B=0
RETURN

150 F=1+B MOD 16 : GOTO 149

151 F=2+B MOD 16 : GOTO 149

152 F=3+B MOD 16 : GOTO 149

153 F=4+B MOD 16 : GOTO 149

154 F=5+B MOD 16 : GOTO 149

155 F=6+B MOD 16 : GOTO 149

156 F=7+B MOD 16 : GOTO 149

157 F=8+B MOD 16 : GOTO 149

158 F=9+B MOD 16 : GOTO 149

159 B=9 : RETURN



200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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0000000000000000
0000000110000000
0000001001000000
0000010000100000
0000100000010000
0001000000001000
0010000000000100
0111111111111110
0100000000000010
0100000000000010
0100000000000010
0100000000000010
0100000000000010
0100000000000010
0111111111111110
0100000000000010

Beskrivning av vissa programrader:

Rad 10:
Rad 40:
Rad 70:

Rad 80:
Rad 85:
Rad 90:
Rad 100:
Rad 110:
Rad 120:
Rad 141-
148:
Rad 149:

Rad 150-
158:

Rad 200-
350:

Reserverar ett utrymme pad 32 bytes for en sprite
med 16 * 16 tecken

Framstaller spritarna ur det fran DATA-satserna
inlasta bitmonstret

Staller in laguppldsningsgrafiken for 16 * 16
spritar

Definiering av spriten

Initiering av alla variabler (nollst&allning)
Placerar ut spriten mitt pa skarmen

Alla funktionstangenter avlases

Hopp till respektive delrutin

Avlasning av markorkontrollplatta

Satter koordinaterna for spriten beroende pa hur
markorkontroliplattan trycks ner

Placerar ut spriten pa skarmen , darefter noll-
stdlls koordinaterna

Satter om fargen pa spriten niar en funktions-
tangent trycks ner

Spritemonster, O=bakgrundsfarg, 1=forgrundsfarg
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BILAGA E

Escape-sekvenser for skarmredigering

Foljande sammanstdllning avser teckenkombinationer som ger
resultat pad skarmen. "Escape'" framstdlls med ASCII-koden 27
som skrivs med CHR$. Observera att <ESC>-tangenten pa& tang-
entbordet inte kan anvandas for att generera dessa tecken-
kombinationer. Escape-sekvenserna kan aven anvdndas i prog-
ram.

<ESC> E Tommer bildskarmen

<ESC> J Tommer bildskarmen fran markoren fram till
sidans slut

<ESC> K Fyller en rad fran markoren till radslutet
med blanktecken

<ESC> 1 Fyller en rad fran radbdrjan till markdren
med blanktecken

<ESC> L Infogning av en rad

<ESC> M Raderar en rad

<ESC> A Flyttar markdren en rad uppat

<ESC> B Flyttar markdren en rad nerat

<ESC> C Flyttar markoren en rad at hoger

<ESC> D Flyttar markoren en rad &t vanster

<ESC> H Flyttar markdren till "hemmalaget" (Gvre
hogra hornet)

<ESC> p Kopplar in omvand video

<ESC> g Kopplar bort omvand video

<ESC> x 5 Markoren visas ej

<ESC> y 4 Markoren visas med halv hdjd

<ESC> y 5 Markoren visas normalstor

<ESC> Y <r><k> Placering av markoren

CHR$ (32+<radnummer>)
CHR$ (32+<kolumnnummer>)
Exempel:

PRINT CHR$(27) +"p" ; "Detta &r omvand video" ; CHR$(27)+"q"

Med kommandot <ESC> p kopplas omvand video in. Det innebar
att alla tecken darefter skrivs omvant (mork skrift mot 1ljus
bakgrund, dock beroende pa vilka farger som stallt in pa
for- och bakgrund). Med <ESC> q kopplas den omvanda skriften
bort igen.
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BILAGA F

Parameterdverforingar vid USR-funktionen

Nar funktionen USR anropas, innehaller A-registret i proces-
sorn foljande varden:

Argument for USR Varde pa A
heltal 2
strang 3

tal med enkel noggrannhet 4
tal med dubbel noggrannhet 8

I HL-registret star adressen till BASIC-ackumulatorn, som
lagrar informationen pa foljande satt:

Om argumentet &r ett heltal finns den lagre delen av byten
(LSB) pé adressen HL+2, den hogre delen av byten (MSB) pa
adressen HL+3 i minnet.

Om argumentet &r en strang innehaller BASIC-ackumulatorn
ocksd ett helt tal (se foregdende stycke) som skall lédsas
som adressen till ett minnesomrade pa 3 bytes som i sin tur
beskriver strangen. Den forsta byten av detta omrade inne-
haller stranglangden. De bagge fcljande bytes (LSB, MSB) &r
adressen till strangen. Vid strangkonstanter pekar denna
adress mot arbetsminnet (en viss forsiktighet bor hor iakt-
tagas eftersom strangen kan fyllas ut med tomma strangar).

Exempel: USR ("ABC"+"DEF")
Ack Ack+1 Ack+2 Ack+3
?7? ?7? adrL adrH desc=adrH*256+adrL
desc desc+1 desc+2
6 strL strH strad=strH*256+strL
strad strad+1 strad+2 .... strad+5
HEX 41 42 43 44 45 46
CHR A B C D E F

Om argumentet &r ett tal med enkel noggrannhet kan BASIC-
ackumulatorn tolkas pa fdljande Satt

Ack Ack+1 Ack+2 Ack+3
Exponent e mantissa --—--———————- >
MS8 LSB

Sjunde biten i exponenten innehadller tecknet for talet (1=
negativt, O=positivt). Bitarna 0 till 6 innehdller exponen-
ten + 64. De atta positionerna ligger i packat BCD-format i
de foljande tre minnesadresserna.
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Om argumentet &r ett tal med enkel noggrannhet gdller det
som sagts ovan. Skillnaden gentemot tal med dubbel noggrann-
het bestar i att mantissan forlangs med fyra bitar.

Ack Ack+1 Ack+2 Ack+7
Exponent {ommm mantissa --—-————————- >
MSB ce LSB
Exempel: USR(2.345678)
Ack Ack+1  ..... Ack+7
HEX 41 23 45 67 80 00 00
DEC 65 0.2345678

Argumentet &r alltsd 0.2345678*10U(65-64) = 2.345678
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BILAGA G

Videoramedresser

Adresser till textbildskarm:

0 1 2 3 ... 37 38 39
40 79
920 959

Teckenmatriser i BASICs teckengenerator:

2048 - 4095 alltid tvad bytes per tecken.
Darvid anvadnds bara de 6 hogsta bitarna.
Bit 7 (MSB) finns pa tecknets vanstra sida.

2048 - 2055 Teckenkoden 0 i videoRAM motsvarar blank
2056 - 2063 " 1" " " !
2064 - 207'] " 2 " n " n
2072 - 2079 " 3" " " #
osv i enlighet med ASCII-koden
- 4095

Teckenkoden 95 ger pa nytt ett blanktecken.

P& teckenkod 96 borjar hela ASCII-sekvensen om igen men
med omvand video.

Teckenkod 191 i videoRAM &ar en kopia av det tecken som
markdren ligger pa.

P& teckenkod 192 borjar grafiktecknen.

Teckenkoderna 248 till 255 kan anvandas fritt. De kan nas
med hjalp PRINT-instruktionen och fran och med CHR$(216)
till och med CHR$(223).

Exempel pa matrisen for utropstecknet.

VideoRAMkod 1:

VRAM-adress Binart innehall Decimalt
2056 00100000 32
2057 00100000 32
2058 00100000 32
2059 00100000 32
2060 00100000 32
2061 00000000 0
2062 00100000 32

2063 00000000 0
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Exempel pa hur tecken kan forandras (har blanktecknet):

10 FOR I%=0 TO 7 : READ A$
20 VPOKE 2048+I1%,VAL("&B"+A$)
30 NEXT I%

40 DATA 00000000

50 DATA 10000100

60 DATA 11001100

70 DATA 10110100

80 DATA 10110100

90 DATA 11001100

100 DATA 10000100

110 DATA 00000000

De lagsta tva bitarna anvands inte eftersom ett tecken
bara bestar av en matris med 6 ganger 8 tecken.

Efter det att detta program korts kommer alla blanktecken
(mellanslag) att se ut pd det satt som framgar av matrisen
i datasatserna.

Man kan saledes ldgga in egna teckenuppsittningar i video-
RAM forutom den normala BASIC-teckenuppsidttningen. De mas-
te d& borja pd en 2K-bytegrans (jamna multiplar av 2048.
Om man darefter anvander PRINT maste man beakta den kodi-
fiering som inte overensstammer med ASCIl-uppsattningen.
Omkopplingen gors med foljande kommando:

OUT 129, (generatoradress/2048) : OUT 129,132

Pa "generatoradress'" bdrjar teckengeneratormatriserna i
videoRAM. Atergdng till BASIC-tecknen fas med:

ouT 129,1 : OUT 129,132
Man kan &dven aterst&lla BASIC-tecknen och teckengenerato-
radressen 2048 med kommandot SCREEN O.
Ovanstaende ar en enkel metod att generera tecken som nor-

malt inte finns pd tangentbordet, t.ex A,A och 0 som sak-
nas pa tidigare versioner av SV-318/SV-328.
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BILAGA H

Felmeddelanden och felkoder

Felmeddelande

NEXT without FOR
En variabel i en NEXT-instruktion motsvaras inte av
nagon tidigare utford FOR-instruktion.

Syntax error

En rad har patraffats som innehaller nagon felaktig
teckenfoljd (som till exempel ett ensamt parentes-
tecken, felstavat kommando eller instruktion, felak-
tig interpunktion e.d). BASIC gar automatiskt over
till redigeringsldge pa raden som orsakade felet.

RETURN without GOSUB
En RETURN-instruktion patraffas som inte svarar mot
nagon tidigare GOSUB-instruktion.

Out of DATA
En READ-instruktion har utforts utan att det finns
nagra DATA-satser med oladsta data kvar i programmet.

Illegal function call

En parameter utanfor tilladtet omradet har angivits

till en matematisk funktion eller strangfunktion.

Felet kan ocksd uppstd som resultatet av:

Ett negativt eller onormalt stort index

Argumentet noll eller negativt till LOG

Argumentet negativt till SQR

En negativ mantissa till heltal skilt fran noll

Anrop till en USR-funktion utan att startadressen

angivits

. Felaktigt argument till MID$, LEFT$, RIGHT$, INP,
OUT, WAIT, PEEK, POKE, TAB, SPC, STRING$, SPACE$,
INSTR eller ON....GOTO

VMV EWN -

(o

Overflow

Resultatet av en berdkning &ar for stort for att kunna
anvdndas av BASIC. Om underflow (for litet eller
negativt tal) uppstar blir resultatet negativt och
programmet fortsdtter utan felmeddelande.

Out of memory

Minnet fullt. Ett program &r for stort eller har for
manga FOR-NEXT-slingor eller GOSUB, f&r manga variab-
ler eller uttryck som ar alltfor komplicerade.

Undefined line
Nagon av instruktionerna GOTO, GOSUB, IF...THEN...EL-
SE eller DELETE hanvisar till en rad som inte finns.
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Subscript out of range

Felaktigt index. Ett element i en lista anges med ett
index som antingen &r utanfor listans dimensioner
eller med fel antal index.

Redimensioned array

Tva DIM-utryck har angivits for samma lista eller
listan har fatt nytt DIM efter det att standardvardet
10 har accepterats for listan.

Division by zero
Division med noll har uppkommit i ett uttryck eller
en operation har medfort att noll har upphdjts till
ett negativt tal.

Illegal direct
Ett otillatet uttryck har anvants som direktkommando.

Type mismatch

Ett stranguttryck har tilldelats ett numeriskt ut-
tryck eller tvartom. En funktion som forvantar sig
ett numeriskt argument har tilldelats ett strangarqu-
ment eller tvartom.

Out of string space

P& grund av strangvariabler har kvarvarande minnesut-
rymme overskridits. BASIC tilldelar strangar minne-
sutrymme efterhand, tills dess att minnet ar slut.

String too long
Forsok har gjorts att tilldela en strang mer an 255
tecken vilket ar maximum.

String formula too complex
Ett stranguttryck ar for langt eller for komplicerat.
Uttrycket maste brytas ner i kortare uttryck.

Can't continue

Forsok har gjorts att fortsatta ett program som:
1. Avbrutits pa grund av fel

2. Har forandrats under ett uppehall i utfdrandet
3. Inte finns

Undefined user function
En USR-funktion anropas innan den definierats
(DEF -uttryck saknas).

Device 1/0 error
Fel vid in- eller utmatning fran ansluten enhet.

Verify error
Fel vid kontrolldsning av lagrat program eller fil.

No RESUME
En felhanteringsrutin har patraffats som inte inne-
haller nagot RESUME.
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RESUME without ERROR
Ett RESUME har patraffats innan nagon felhanterings-
rutin upptéackts.

Unprintable error
Felmeddelande for intraffat fel finns inte.

Missing operand
Ett uttryck innehdller en operator utan efterfdljande
operand.

Line buffer overflow
Forsok att skriva en rad med for manga tecken.

Unprintable error
Felmeddelande for intraffat fel finns inte.

Field overflow
Ett FIELD-uttryck forscker att tilldela fler bytes an
vad som var tillatet for postlangden for en viss fil.

Internal error

En intern fel funktion har intraffat i BASIC. Med-
dela aterforsaljaren och tala om under vilka forhal-
landen felet uppstod.

Bad file number

Ett uttryck eller kommando hdnvisar till en fil som
inte ar oppnad med OPEN eller vars nummer gar utanfgr
granserna som angavs med MAXFILE.

File not found
Ett LOAD, KILL eller OPEN-kommando hanvisar till en
fil som inte finns pa aktuell skiva.

File already open

Kommandot eller instruktionen OPEN ges for en fil som
redan ar oppnad eller ett KILL-kommando ges for en
oppnad fil.

Input past end

En INPUT-instruktion utfors efter det att alla data i
filen har lasts eller utfors for en blank (tom) fil.
For att undvika detta fel, anvand EOF-funktionen (End
Of File) for att upptacka filslut.

Bad file name

En otilldten form pa filnamn anvands tillsammans med
ett LOAD, SAVE, KILL eller OPEN-uttryck (t ex ett
filnamn med for manga tecken).

Direct statement in file
Ett direktkommando har patraffats vid laddning av en
fil i ASCII-format. Laddningen avbryts.
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Sequential after PUT

Forsok har gjorts att lasa/skriva pa en sekventiell
fil efter PUT. PUT kan bara anvandas vid direktfiler
(random acceasfiler).

Sequential I/0 only
Lasning och skrivning kan bara goras pa sekventiell
fil.

File not open
Filen har inte oppnats (med OPEN).

Ovriga felkoder ger "Unprintable error".
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BILAGA 1

Matematiska funktioner

Harledda funktioner

Funktioner som inte finns

med hjalp sv nedanstdende

Funktion

Sekant
Cosekant
Cotangent
Arcsin
Arccosin
Arcsec

Arccosec

Arccot
Sinh
Cosh
Tanh
Sech
Cosech
Coth

Ar sinh
Ar cosh
Ar tanh
Ar sech
Ar cosech
Ar coth

Ekvivalent

Sec(X)
Csc(X)
Cot(X)
Arcsin(X)
Arccos(X)
Arcsec(X)

Arccsc(X)

Arccot (X)
Sinh(X)
Cosh(X)
Tanh(X)
Sech(X)
Cosech(X)
Coth(X)
Arcsinh(X)
Arccosh(X)
Arctanh(X)
Arcsech(X)
Arccsch(X)
Arccoth(X)

inbyggda i SV BASIC kan beraknas
formler.

-

1

SV BASIC

1/C0S(X)

1/SIN(X)

1/TAN(X)

ATN(X/SQR(-X*X + 1))

-ATN(X/SQR(-X*X + 1)) + 1.5708

ATN (X/SQR(X*X-1)) + SGN(SGN(X)-
)*1.5708

ATN(X/SQR(X*X=1))+(SGN(X)-1)*
1.5708

ATN(X) + 1.5708

(EXP(X) - EXP(-X))/2

(EXP(X) + EXP(-X))/2
(EXP(=X)/EXP(X) + EXP(=X))*2 + 1

2/(EXP(X) + EXP(=X))

2/(EXP(X) - EXP(-X)

EXP(-X)/(EXP(X) - EXP(=-X))*2 + 1

LOG(X + SQR(X*X + 1))

LOG(X + SQR(X*X - 1))

LOG((1 + X)/(1 - X))/2

LOG((SQR(=X*X + 1) + 1)/X)

LOG((SGN(X)*SQR(X*X + 1) + 1)/X)

LOG((X + 1)/(X = 1))/2
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SAKREGISTER

ABS, numerisk funktion
ASC, numerisk funktion
ATN, numerisk funktion
ATTR$, in/utfunktion
AUTO, kommando

BEEP, instruktion
BIN$, strangfunktion
BLOAD, instruktion
BSAVE, instruktion

COBL, numerisk funktion
CHR$, strangfunktion
CINT, numerisk funktion
CIRCLE, grafikinstruktion
CLEAR, instruktion
CLICK, instruktion
CLOAD, instruktion
CLOAD?, instruktion
CLOSE, instruktion

CLS, instruktion

COLOR, grafikinstruktion
CONT, kommando

COPY, instruktion

CO0S, numerisk funktion
CSAVE, instruktion

CSNG, numerisk funktion
CSRLIN, in/utfunktion
CVD, in/utfunktion

CVI, in/utfunktion

CVS, in/utfunktion

DATA, instruktion

DEF FN, instruktion

DEF USR, minneshanteringsinstruktion
DEFDBL, instruktion
DEFINT, instruktion
OEFSNG, instruktion
DEFSTR, instruktion
DELETE, kommando

DIM, instruktion

DRAW, grafikinstruktion
DSKF, in/utfunktion
DSKI$, in/utfunktion
DSK0$, instruktion
Dubbel precision

END, kommando

Enkel precision

EOF, in/utfunktion
ERASE, instruktion
ERL, numerisk funktion
ERR, numerisk funktion
ERROR, instruktion

Sid

73
73
73
85
16

34
79
34
35

73
79
74
60
21
35
36
36
37
37
61
16
38
74
38
74
82
82
82
82

21
22
89
23
23
23
23
17
23
62
82
85
39

17

82
24
74
74
24
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EXP, numerisk funktion

FIELD, instruktion
FILES, instruktion

FIX, numerisk funktion
FOR...NEXT, instruktion
FPOS, in/utfunktion
FRE, numerisk funktion
Funktionsoperatorer

GET, instruktion.

GET, grafikinstruktion
GOSUB...RETURN, instruktion
GOTO, instruktion

HEX$, strangfunktion

IF, instruktion

INKEY$, in/utfunktion

INP, minneshanteringsfunktion
INPUT, instruktion

INPUT#, instruktion

INPUT$, in/ut funktion

INSTR, numerisk funktion

INT, numerisk funktion
INTERVAL, avbrottsinstruktion
Inmatning

IPL, instruktion

KEY, instruktion

KEY, avbrottsinstruktion
KEY LIST, instruktion
KILL, instruktion
Konstanter
Kontrolltangenter
Konvertering

LEFT$, strangfunktion
LEN, numerisk funktion
LET, instruktion

LFILES, instruktion

LINE, grafikinstruktion
LINE INPUT, instruktion
LINE INPUTff, instruktion
LIST, kommando -
Listvariabler

LLIST, kommando

LOAD, instruktion

LOC, in/utfunktion
LOCATE, instruktion

LOF, in/utfunktion

LOG, numerisk funktion
Logiska operatorer

LPOS, in/ut funktion
LPRINT, instruktion
LPRINT USING, instruktion

29,

Sid

75

39
40
75
25
83
75
12

41
64
26
27

79

28
85
91
41
42
85
76
76
69

43

43
69
43
44

79
76
29
40
64
44
45
18

18
45
83
46
83
76
11
83
45
45
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LSET, instruktion

MAXFILES, instruktion
MERGE, kommando

MID$, strangfunktion
MID$, instruktion

MKD$, in/utfunktion

MKI$, in/utfunktion

MKS$, in/utfunktion

MOTOR ON/OFF, instruktion

NAME, instruktion
NEW, kommando

OCT$, strangfunktion

ON ERROR, avbrottsinstruktion

ON INTERVAL, avbrottsinstruktion
ON KEY, avbrottsinstruktion

ON SPRITE, avbrottsinstruktion
ON STOP, avbrottsinstruktion
ON...GOSUB, instruktion
ON...GOTO, instruktion

OPEN, instruktion

Operatorer

OUT, minneshanteringsinstruktion

PAD, grafikfunktion

PAINT, grafikinstruktion

PDL, grafikfunktion

PEEK, minneshanteringsfunktion
PLAY, instruktion

POINT, grafikfunktion

POKE, minneshanteringsinstruktion
POS, in/utfunktion

PRESET, grafikinstruktion
PRINT, instruktion

PRINT USING, instruktion
PRINT#, instruktion

PRINT# USING, instruktion
PSET, grafikinstruktion

PUT, grafikinstruktion

PUT SPRITE, grafikinstruktion

Radformat

READ, instruktion

REM, instruktion

RENUM, kommando

RESTORE, instruktion
RESUME, avbrottsinstruktion
Relationsoperatorer
RIGHT$, strangfunktion
RND, numerisk funktion
RSET, instruktion

RUN, kommando

SAVE, instruktion

SCREEN, grafikinstruktion

33,

Sid

46

47
18
80
29
86
86
86
47

47
19

80
70
70
71
71
71
30
30
48

89

87
65
87
91
49
87
89
83
65
51
52
55
55
65
65
67

31
31
19
32
72
10
80
77
46
20
55
66
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SET, instruktion

SGN, numerisk funktion
SIN, numerisk funktion
SOUND, instruktion

SOUND ON/OFF, instruktion
SPACE$, strangfunktion
SPC, in/utfunktion
SPRITE, avbrottsinstruktion
SPRITE$, grafikinstruktion
SPRITE$, grafikfunktion
Spill

SQR, numerisk funktion
STICK, grafikfunktion
STOP, kommando

STOP, avbrottsinstruktion
STR$, strangfunktion
STRIG, grafikfunktion
STRING$, strangfunktion
SWAP, instruktion

SWITCH, instruktion
SWITCH, in/utfunktion

TAB, in/utfunktion

TAN, numerisk funktion

TIME, numerisk funktion

TROFF, instruktion

TRON, instruktion

USR, minneshanteringsfunktion
Utrymmesbehov

Uttryck

VAL, numerisk funktion

VARPTR, minneshanteringsfunktion
Variabelnamn

Variabler

VPEEK, minneshanteringsfunktion
VPOKE, minneshanteringsinstruktion
WAIT, minneshanteringsinstruktion
WIDTH, instruktion

WRITE#, instruktion

LEFT$
RIGHT$

Sid

56
77
77
56
58
81
86
70
67
88
10
77
87
20
69
81
88
81
32
58
84

86
78
78
33
33
91

78
91

92
90
90
58
58

33
33












